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SOBRE O PROJETO

O projeto Al Pioneers, no 4mbito dos Projetos Prospetivos ERASMUS+, é uma iniciativa
multifacetada que visa integrar a Inteligéncia Artificial (IA) na educacéo, em particular

na Educacéo de Adultos e no Ensino e Formacé&o Profissional (EFP).
O projeto centra-se em varios aspetos:

Impacto da IA na educacao: O projeto reconhece o poder transformador da IA em
todos os setores economicos e sociais, incluindo a educacdo. Reconhece-se que a IA
pode acelerar o cumprimento dos objetivos globais da educac¢do, reduzindo as
barreiras de acesso a aprendizagem, automatizando os processos de gestao e
otimizando métodos para melhorar os resultados da aprendizagem. As prioridades
estratégicas do Plano de Acdo Europeu para a Educacéao Digital’ alinham-se com os
objetivos do projeto, que incluem o desenvolvimento de um ecossistema de educacéo
digital de alto desempenho e o reforgo das competéncias digitais para a transformacéao

digital.

Rede de referéncia de pioneiros da IA: Un componente central do projeto é
estabelecer uma rede de referéncia de pioneiros da IA, composta por professores,
formadores, partes interessadas, decisores politicos e responsaveis pelo planeamento
da educacao e formacgéo. Esta rede servira de plataforma para a promogéo e o ensino
da IA na Educacéo de Adultos e no Ensino e Formagéao Profissional e funcionara como
um ponto de referéncia para a conceg¢do e implementacdo de futuros projetos

educativos relacionados com a IA a varios niveis.

Suplemento ao Quadro DigCompEDU: Outro objetivo é desenvolver um suplemento
ao Quadro Europeu DigCompEDU, descrevendo as aptidées e competéncias dos

educadores relacionadas com a IA na educacéo.

Desenvolvimento de Recursos: O projeto visa produzir recomendacées, kits de

ferramentas e diretrizes de implementagdo para Pioneiros de IA em niveis

1 https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan
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organizacionais e sistémicos. Estes recursos serdo divulgados para promover a

utilizagcdo da IA na educacéo e na formacéo.

OrientacOes éticas para a utilizacdo da IA: O projeto centrar-se-a igualmente no
desenvolvimento de orientagbes para a utilizacdo ética e fiavel da IA na educacgo de
adultos e no EFP, em consonédncia com as politicas da UE em vigor. Tal incluira a
elaboracdo de um esquema de avaliacdo e a implementacdo pratica destas

orientacgées.

Disseminacao e integracao: O projeto inclui uma forte énfase na divulgacao das suas
conclusées e na integracdo dos seus resultados no panorama educativo mais amplo.
Isso implica envolver os participantes nas atividades do projeto e disseminar os
resultados do projeto entre outras instituicbes do setor da educac¢édo, organizagées,

formuladores de politicas e responsaveis pelo planeamento da educacéo e formacé&o.

Gestao de Projetos e Analise de Impacto: O consércio do projeto, composto por
varias organizagbes, ira gerir o projeto através de uma abordagem estruturada,
garantindo um bom desenvolvimento e implementacdo. A analise de impacto medira

os efeitos do projeto nos grupos-alvo a nivel local, nacional e europeu.

Parceiros do projeto

e Instituto de Tecnologia e Educacéo (ITB), Universidade de Bremen, (Alemanha)
Coordenador

e Associacdo Universidade-Empresa para o Desenvolvimento - TecMinho
(Portugal)

e Ative Citizens Partnership, (Grécia)

e Centro de Investigacdo-Acdo em Educacéo e Formacgéao Profissionais - CARVET,
Universidade de Verona (Italia)

e Universidade do Pais Basco (Espanha)

e Pontydysgu (Espanha)

e Rede Europeia de Ensino a Distancia e Elearning - EDEN (Esténia)

e Instituto Federal para o Ensino e Formacé&o Profissionais — BIBB (Alemanha)
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e Centro para a Inovagéo Social (Chipre)

e Federacdo CNOS-FAP (Itélia)

www.aipioneers.org

1 O QUEE O TOOLKIT Al-PIONEERS?

O conjunto de ferramentas (toolkit) Al-Pioneers é o principal resultado do Work
Package 4 (WP4-D4.2). Trata-se de uma Base de Conhecimento (KB) destinada a
professores e formadores, concebida para tornar facilmente acessiveis ferramentas e
recursos de apoio a utilizagdo da inteligéncia artificial (IA) na educacgao. As
informagdes contidas sdo resultado de acdes de pesquisa e discussdo entre

especialistas que ocorreram durante o projeto.

Link para o toolkit : https://aipioneers.org/knowledge-base/

1.1 CONTEUDO E TIPOS DE MATERIAIS

O conjunto de ferramentas oferece um vasto leque de materiais, incluindo ferramentas
e recursos para a utilizacdo da |IA na educagdo — tais como software, orientacdes,
tutoriais e materiais educativos que facilitam a integracdo da IA nas praticas
educativas — e recursos especificos para o ensino e a aprendizagem da |A. Estes
incluem guias curriculares, exemplos de aulas, exercicios praticos e ferramentas de
avaliagdo para ensinar conceitos fundamentais de IA aos alunos/formandos. Também
inclui recomendacdes curriculares, melhores praticas e orientagdes sobre como

estruturar programas educativos que integrem IA.

1.2 ESTRUTURAE ACESSIBILIDADE DO TOOLKIT

O toolkit foi concebido para permitir que os professores e formadores acedam a
informacéo pretendida de acordo com as suas necessidades especificas, tanto em
termos de educacgédo geral como de desenvolvimento profissional. Todos os materiais
sdo oferecidos sob a forma de Recursos Educativos Abertos (REA), recursos

pedagogicos utilizaveis e de acesso livre para educadores e formadores, que podem


http://www.aipioneers.org/
https://aipioneers.org/knowledge-base/
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ser adaptados e adotados a nivel europeu, nacional e local para o desenvolvimento
profissional continuo dos professores. Os recursos estao disponiveis em inglés e nas
principais linguas dos parceiros do projeto (italiano, aleméao, portugués, grego e
espanhol) para garantir a usabilidade global. O objetivo geral do conjunto de
ferramentas é facilitar a integracéo da IA na educacgao através de ferramentas praticas
e recursos educativos, apoiando professores e alunos no processo de aprendizagem e

utilizacdo da lA.

2 DESENVOLVIMENTO DO TOOLKIT

A qualidade do conteudo do conjunto de ferramentas é particularmente elevada, uma

vez que o seu desenvolvimento se baseou:

e Numa revisao sistematica da literatura

e Numa recolha de dados empiricos envolvendo professores e especialistas no
setor da educacao e formacgao

e Na consulta entre os peritos parceiros do projeto e os membros da rede Al-

Pioneers

Os paragrafos seguintes descrevem sucintamente as principais etapas através das
quais as informacdes subjacentes ao conjunto de ferramentas/toolkit foram obtidas

(ver deliverable 4.1 - Tommasi et al., 2023).

2.1 REVISAO DA LITERATURA

As informacoes provenientes da revisdo da literatura foram obtidas através de um
procedimento sistematico detalhado. O método utilizado segue as orientagdes
propostas por Briner e Denyer em 2012, especificas para a realizacdo de revisdes
sistematicas da literatura em estudos organizacionais nas ciéncias sociais e na
educacao. Esta abordagem enfatiza a organizacao, transparéncia, replicabilidade e

qualidade.
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Inicialmente, definiu-se a questéo principal de investigacao, com varias subquestdes
centradas no conhecimento e na evidéncia sobre o uso da IA na formacdo e na
educacéo. Posteriormente, foi realizada uma pesquisa piloto utilizando palavras-chave
relevantes nas bases de dados cientificas Scopus e ERIC, resultando inicialmente em
140.970 contribuicdes. A investigacao foi aperfeicoada com sequéncias de extracao
mais estruturadas, limitando a andalise a contribuicbes em lingua inglesa publicadas
entre 2019 e maio de 2023 e focando-se exclusivamente em educacgao e inteligéncia
artificial. Foram aplicados critérios rigorosos de inclusao e exclusao, com foco na
educacao. A extracao dos dados foi realizada por meio de uma analise tematica, com

os resultados comparados entre os investigadores para garantir a preciséo.

No final, foram selecionados 29 artigos para a fase final de sintese. A analise produziu
um mapa do impacto da IA na educacéo, destacando as tecnologias utilizadas, as suas
utilizagdes e boas praticas, oferecendo uma visao abrangente da utilizagdo da IA na
educacao de adultos e na formacéao profissional, bem como fornecendo informacodes
valiosas para futuras investigacdes e aplicagdes praticas. Mais precisamente, a reviséo
da literatura no documento destaca que a inteligéncia artificial (IA) na educacao
oferece ferramentas significativas, como Sistemas de Tutoria Inteligentes (ITS),
Machine Learning (ML) e Realidade Aumentada (RA), que podem melhorar a
aprendizagem e o treinamento. A |A tem o potencial de personalizar a educacéo,
melhorar a eficacia do ensino e aumentar a acessibilidade e a inclusdo. No entanto,
também aponta desafios importantes, incluindo a necessidade de formacao adequada
para professores e alunos e a abordagem de questbes éticas e de privacidade

associadas ao uso dessas tecnologias (ver deliverable 4.1 - Tommasi et al., 2023).

2.2 INVESTIGACAO EMPIRICA

A investigacdo empirica foi realizada através de um estudo qualitativo baseado numa
analise aprofundada das experiéncias e opinides de profissionais do setor da
educacao e formagao em diferentes paises europeus. A metodologia utilizada combina

entrevistas semiestruturadas com a abordagem da Teoria Fundamentada nos Dados
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(Charmaz, 2006; Glaser et al., 1968), permitindo a recolha de dados detalhados e a

exploragao aprofundada das perspetivas dos entrevistados.

As entrevistas, num total de 13 especialistas na area da educacdo de adultos e
formacgao profissional, foram realizadas presencialmente e através de plataformas
digitais como Skype, Google Meet, Zoom ou telefone. Os dados recolhidos foram
analisados de acordo com os principios da Teoria Fundamentada nos Dados,

identificando macrotdpicos emergentes das entrevistas, incluindo:

e Status e Objetivos de Desenvolvimento do Projeto
e Origens dainiciativa

e Areasdisciplinares envolvidas

e Tecnologias utilizadas e requisitos técnicos

e Metodologias Educativas

Esta abordagem proporcionou uma compreensao aprofundada dos desafios e
oportunidades relacionados com a integracdo da IA na educacdo e na formacao,
proporcionando uma base sélida para o desenvolvimento de estratégias educativas

eficazes e promovendo a utilizagdo consciente da IA.

A medida que aprofundamos os resultados da investigacéo sobre a integragéo da IA
em contextos educativos e formativos, descobrimos um cenario em que os projetos
estdo a dar os seus passos iniciais, repletos de potencial, mas a enfrentar os desafios
inerentes as suas fases iniciais. Estas iniciativas, embora ainda em desenvolvimento,
ndo sao experiéncias isoladas; sdao empreendimentos colaborativos nos quais
educadores, estudantes e parceiros da indUstria se unem para forjar um caminho em
diregao a um futuro enriquecido pela tecnologia. Os objetivos destes projetos sao tao
diversos quanto ambiciosos. O objetivo é desmistificar as complexidades da IA para
professores e alunos, testar hardware de ponta e aproveitar os dados de forma a
transformar a experiéncia educacional. Ao ensinar a arte de criar prompts eficazes,
esses projetos capacitam os utilizadores a desbloquear todo o potencial das

ferramentas de IA, promovendo uma geragao de cidadaos digitais habeis e éticos.
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Os setores envolvidos neste esforco vao da robdtica aos grafismos, dos jogos as
empresas, cada um com um interesse particular na revolucdo da IA. As tecnologias
utilizadas sao igualmente variadas, incluindo assistentes inteligentes e plataformas
que ultrapassam os limites da criatividade e inovagdo. Apesar da natureza avancgada
destes instrumentos, 0s requisitos técnicos permanecem acessiveis, garantindo que
os beneficios da IA podem ser amplamente divulgados. As metodologias educacionais
adotadas sdo tao variadas quanto as proprias tecnologias, atendendo a um espectro
de estilos e preferéncias de aprendizagem. Do trabalho de grupo as atividades
praticas, de palestras a workshops interativos, a abordagem a educacao em IA é

holistica e inclusiva.

A medida que sintetizamos estes resultados, somos apresentados a recomendacdes
operacionais claras para a integracdo bem-sucedida da |IA na formacgéao profissional.
Construir redes de colaboragdo, envolver 6rgaos administrativos, promover a
flexibilidade e buscar apoio estatal ndo sao apenas estratégias; sao os pilares sobre os
guais sao construidas iniciativas bem-sucedidas de educagcao em IA. Esta pesquisa
traca um quadro de um setor a beira da transformacao, onde a IA ndo é apenas uma
ferramenta, mas um catalisador para a mudanca. E um apelo & acédo para que
educadores, instituicbes e decisores politicos abracem as possibilidades que a IA
apresenta. Ao olharmos para o futuro, prevemos uma forca de trabalho equipada ndo
s0 com competéncias técnicas, mas também com a compreensao ética necessaria

para navegar nas complexidades de um mundo digital.

2.3 IDENTIFICACAO DE TECNOLOGIAS DE |A PARA AEDUCACAO

A analise dos dados recolhidos através de revisao da literatura, investigacdo empirica e
discussdo com parceiros do projeto e membros da Rede Al Pioneers levou a
identificacdo de uma vasta gama de tecnologias de IA que podem ser utilizadas para
fins educativos. Estas tecnhologias foram concebidas para compreender como podem
ser Uteis para professores, estudantes e instituicbes de ensino e formacao. As
tecnologias identificadas foram categorizadas de acordo com seus possiveis usos na

educacgéo.
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3 DESCRICAO DO TOOLKIT

O conjunto de ferramentas/toolkit foi desenvolvido com base nas necessidades
expressas pelos participantes na investigagcao e pela rede Al-Pioneers, que incluia a

necessidade de saber:

e Exemplos concretos da utilizacdo da IA na educacéo.
e As caracteristicas das novas tecnologias de IA disponiveis.

e Orientacdes para a aplicacéo curricular das novas tecnologias de |A.

O toolkit esta estruturado para ser uma ferramenta multilingue, permitindo o acesso ao
conteudo pretendido com base na sua utilizacdo pratica. A pagina inicial do kit de

ferramentas oferece:

e Uma interface para escolher o idioma (Inglés, Alemao, Italiano, Portugués,
Espanhol e Grego).

e Trés categorias principais de conteudo (Recomendagdes Curriculares, Boas
Praticas e Tecnologias de IA).

e Uma colecdo de materiais complementares.

e Uma barra de pesquisa.

A informacéo estéd organizada numa estrutura hierarquica. Ao clicar nas categorias
principais, aparecem menus suspensos com as subcategorias e fichas técnicas
relevantes. As fichas técnicas foram concebidas para fornecer informacgdes

abrangentes, mas concisas.

A colecdo de materiais inclui um tutorial sobre como usar o kit de ferramentas, o

relatdrio de pesquisa original e links para documentacéo detalhada.

As fichas técnicas das categorias "Boas Praticas" e '"Tecnologias de IA" estdo
estruturadas para fornecer todas as informagdes necessdrias ao utilizador. Os
separadores "Boas Praticas" estdao agrupados de acordo com o alvo dos estudos de

caso (alunos, professores ou instituicées/organizacdes) e incluem detalhes como:

e Intervenientes envolvidos

e Tecnologias de IA utilizadas
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e Tarefas agendadas

e Resultados obtidos

e QOrigem do projeto

e Planeamento de Aulas

e Requisitos Técnicos

e Partes interessadas externas
e Problemas encontrados

e LigacOes pararecursos externos

by

As tecnologias de IA mencionadas nas fichas referem-se a respetiva ficha técnica

através de hiperligagoes.

As fichas técnicas na categoria "Tecnologias de IA" sao categorizadas por uso

educacional e incluem informacgdes sobre:

e Caracteristicas - Descreve brevemente as caracteristicas da tecnologia
especifica.

e Pode ser util para - Exemplos de utilizacdo na educacgéo e formacéo.

e Exemplos - Lista de ligagcdes internas (casos ou blogues) ou externas para
exemplos praticos da utilizagdo da tecnologia em contextos educativos e
formativos.

e Conta - indica ao utilizador se € ou nao necessario subscrever o servigo para
poder utiliza-lo.

e Caracteristicas técnicas: indica se o software pode ser usado diretamente a
partir da web (baseado na web) ou se é necessario descarrega-lo, etc.

e Link para o site.

e Areas DigiCompEdu: indica a drea do Quadro DigiCompEdu em que a tecnologia
especifica pode ser usada.

e Material externo - LigacOes para materiais que podem ser Uteis para uma maior
exploracao e/ou apoio a utilizagdo da tecnologia em contextos educativos e

formativos (livros, videos, documentos, etc.).

Os utilizadores podem usar o toolkit de trés maneiras principais: seguindo a

categorizacao hierarquica proposta pelos autores; usando a barra de pesquisa para
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encontrar tecnologias ou tépicos especificos, ou utilizando a barra de pesquisa para
encontrar tecnologias baseadas na categorizacao do quadro DigiCompEdu, inserindo o

nome especifico da area de competéncia dada no quadro.

3.1 ESTRUTURA ABERTA E RECURSOS EDUCATIVOS ABERTOS

Considerando a rapida evolugao do topico de IA, o toolkit foi projetado para ser
continuamente atualizavel e integravel com novas informagdes. Todos os recursos
contidos no conjunto de ferramentas sdo concebidos para serem descarregados e

reutilizados para criar materiais de aprendizagem especificos.

4 POSSIVEIS UTILIZACOES DO TOOLKIT Al-PIONEERS

O toolkit Al-Pioneers oferece um vasto leque de utilizacbes praticas, destinadas
principalmente a professores e formadores. Gragas a sua estrutura e conteudo
multilingue, pode ser utilizado para integrar a inteligéncia artificial em varios contextos
educativos e formativos. Os professores podem aproveitar o toolkit de ferramentas
para aceder recursos educacionais inovadores que incluem tutoriais, orientacdes e
software especifico de IA, tornando, assim, possivel integrar tecnologias avancadas
nas suas aulas diarias. Por exemplo, podem encontrar exemplos praticos de como
aplicar a |A para personalizar a aprendizagem dos alunos, melhorar a gestdo da sala de
aula através de sistemas automatizados de monitorizagdo ou até mesmo desenvolver
novas competéncias tecnolédgicas que sao indispensaveis para o futuro mercado de

trabalho.

Outra utilizacdo pratica do conjunto de ferramentas é a possibilidade de
desenvolvimento profissional continuo para os professores, que podem tirar partido
dos recursos disponiveis para acompanhar as mais recentes inovagdes tecnoldgicas e
educativas. Os materiais oferecidos podem apoiar a concecdo de programas
curriculares escolares que incluam IA, fornecendo uma base sélida para o ensino dos

conceitos fundamentais da inteligéncia artificial de uma forma acessivel e aplicavel.
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5 POSSIVEIS UTILIZACOES PRATICAS

O toolkit Al-Pioneers oferece uma ampla gama de aplicagcoes praticas tanto para a
educacéao tradicional quanto para a educacdo de adultos e formagdo profissional,
gracas a sua estrutura organizada e contelddo disponivel em varios idiomas. Esta
ferramenta foi concebida para integrar a inteligéncia artificial em varios contextos
educativos, promovendo uma aprendizagem inovadora e acessivel. Professores e
formadores podem aproveitar o kit de ferramentas para acessar recursos educacionais
avancados, como tutoriais, orientagdes e software especifico de IA, facilitando a
inclusdo dessas tecnologias nas aulas didrias e adaptando a aprendizagem para
responder as necessidades individuais dos alunos. Por exemplo, o conjunto de
ferramentas fornece exemplos praticos sobre como desenvolver programas
curriculares adaptativos que respondam as diversas necessidades dos alunos e como
usar chatbots inteligentes e assistentes virtuais para melhorar a interagéo instrucional.
Para a educacao de adultos e a formacéao profissional, o conjunto de ferramentas é um
instrumento crucial para melhorar as competéncias hum mercado de trabalho em
constante mutacao. Os formadores podem utilizar os recursos do toolkit para integrar
a |A nas suas praticas educativas, criando cursos destinados a aprendizagem de novas
tecnologias. Isto é particularmente util para programas de formagéo continua e para
aqueles envolvidos em processos de reciclagem de competéncias, permitindo o
desenvolvimento de programas de formacdo sob medida que preparam os
trabalhadores para enfrentar os desafios da digitalizacdo e automacéo. Desta forma, o
conjunto de ferramentas nao s6 ajuda a manter a competitividade dos trabalhadores
no mercado de trabalho, como também promove um ambiente de aprendizagem

dindmico e reativo ao futuro.

6 IMPACTO

A implementacao do toolkit Al-Pioneers pode ter um impacto significativo na educacéao
tradicional, na educacao de adultos e na formacao profissional. A disponibilidade de
recursos multilingues permite uma ampla divulgacdo de praticas educativas

inovadoras e avangadas, adaptaveis as diferentes necessidades locais e regionais. No
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contexto do ensino regular, o conjunto de ferramentas pode contribuir para uma maior
personalizacao da aprendizagem, tornando a educagao mais inclusiva e adaptativa. Os
alunos podem beneficiar de abordagens educativas que usam I|A para fornecer
feedback em tempo real, adaptar o conteudo com base no seu desempenho e
promover uma aprendizagem mais eficaz e envolvente. No que diz respeito a educacgao
de adultos, o conjunto de ferramentas facilita o acesso a oportunidades de
aprendizagem ao longo da vida, que sdo essenciais num ambiente de trabalho em
constante mutacéo. A capacidade de se manterem a par das mais recentes inovagdes
tecnoldgicas e metodoldgicas torna os trabalhadores mais flexiveis e capazes de se
adaptarem as mudangas no mercado de trabalho, reduzindo o risco de obsolescéncia
das competéncias. No dominio da formacgao profissional, o toolkit pode melhorar a
qualidade e a pertinéncia dos programas de formagao, proporcionando aos
participantes competéncias concretas e atualizadas. Tal contribui para uma méao de
obra mais qualificada e preparada para enfrentar os desafios da transformacéo digital,
melhorando a competitividade das empresas e fomentando a inovagdo nos processos

produtivos e nos modelos de negdcio.

7 IMPLICACOES ETICAS DO USO DO TOOLKIT

A adocédo do toolkit Al-Pioneers também levanta questdes éticas importantes que
devem ser consideradas para garantir uma utilizacdo responsavel e benéfica das
tecnologias de |IA na educacao e na formacéo. Uma das principais preocupacdes € a
protecdo da privacidade e dos dados pessoais dos utilizadores. As tecnologias de IA
exigem, muitas vezes, acesso a grandes quantidades de dados para funcionarem de
forma eficaz, e isso pode representar riscos significativos se os dados nado forem
tratados de forma segura e transparente. E fundamental que as instituicdes de ensino e
formacao adotem politicas rigorosas de gestdo de dados, garantindo a maxima

confidencialidade das informagdes pessoais dos alunos e participantes do curso.

Outra implicagao ética diz respeito a equidade no acesso aos recursos tecnoldgicos. A
adocao generalizada de ferramentas de |IA pode exacerbar as desigualdades existentes

se algumas escolas, universidades ou instituicdes de ensino/formagao nao tiverem
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acesso as mesmas oportunidades tecnoldgicas. E essencial que os recursos do
conjunto de ferramentas sejam distribuidos equitativamente e que sejam criados
mecanismos para garantir que todos os alunos, independentemente da sua origem
socioeconémica, tenham acesso a tecnologias educativas avancgadas. Isto é
particularmente importante no contexto da educag¢io de adultos e da formacgéo

profissional, em que o0 acesso aos recursos pode ser mais limitado.

A utilizacdo crescente de techologias de |A na educacgdo e na formacgao pode conduzir
a uma dependéncia excessiva da tecnologia, reduzindo a importancia do papel
humano. E crucial que a IA seja vista como uma ferramenta para apoiar e melhorar o
ensino, em vez de substituir a interagdo humana, que continua a ser fundamental para
o desenvolvimento emocional, social e profissional dos alunos e participantes na
formacao. Por ultimo, a introducdo de tecnologias de |IA na educacao e na formacgao
pode ter implicacdes significativas para o emprego. Embora a |A possa melhorar a
eficiéncia e a qualidade do ensino, é necessario garantir que os professores e
formadores sdo devidamente apoiados na adaptagcdo a estas novas tecnologias e que
ndo séo substituidos por sistemas automatizados. E importante promover uma
educacao que valorize as competéncias humanas complementares as tecnologias de
IA, preparando tanto os formadores como o0s participantes no curso para uma
colaboracao eficaz com tecnologias emergentes. As consideragdes éticas em torno do
uso da IA sdo de suma importancia. No proximo manual produzido no WP5 deste

projeto, vamos revisitar e aprofundar essas questdes.
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