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SINTESI ESECUTIVA

Nel documento, l'inserto ha l'obiettivo di ampliare il framework esistente
DigCompEdu dell'Unione Europea', introducendo competenze critiche inerenti
all'Intelligenza Artificiale (IA) nelllambito educativo. Si riconosce che ['lA sta
rapidamente cambiando i processi di insegnamento e apprendimento, e gli
educatori Professionali e degli Adulti necessitano di competenze per
comprendere, valutare e utilizzare le tecnologie Al in modo efficace e
responsabile.

L'inserto esamina la doppia sfida dell'lA come strumento per la formazione e
l'apprendimento, nonché come soggetto di apprendimento nellistruzione
professionale (VET) e nell'educazione degli adulti. Per raggiungere questo
obiettivo, allinea le competenze legate all'lA alle sei principali aree del framework
DigCompEdu: Coinvolgimento Professionale, Risorse Digitali, Insegnamento e
Apprendimento, Valutazione, Potenziamento degli Studenti, e Agevolazione
della Competenza Digitale degli Studenti. In ciascuna area, approfondisce come
I'lA possa essere applicata, suggerendo attivita per gli educatori al fine di
sviluppare competenze pertinenti, proponendo livelli di progressione per la
costruzione delle competenze, identificando eventuali sfide e fornendo strategie
per affrontarle.

Tra le competenze chiave evidenziate nell'inserto vi sono lo sviluppo della
competenza nella lettura dei dati, il pensiero computazionale, la progettazione
del curriculum sfruttando I'lA, I'uso etico dell'lA e la preparazione degli studenti
per un mondo guidato dall'lA. E stato adottato il medesimo modello di
progressione a sei fasi da Principiante a Pioniere utilizzato nel framework
DigCompEdu, per garantire coerenza e integrazione.

L'inserto mette in evidenza diverse sfide che devono essere affrontate durante
l'integrazione dell'Intelligenza Artificiale nell'lambito educativo. Queste sfide
includono preoccupazioni legate alla privacy dei dati, al bias algoritmico,
all'accesso diseguale alle tecnologie Al, ai cambiamenti nei ruoli degli educatori
e alla necessita di sviluppo professionale continuo in concomitanza con
I'evoluzione dell'lA. Sottolinea I'importanza di sviluppare approcci etici, centrati
sull'umanita e responsabili all'uso dell'lA nell'insegnamento e
nell'apprendimento.

1 European Framework for the Digital Competence of Educators; DigCompEdu, EUR 28775 EN,
Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017
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In generale, il documento fornisce una guida completa per integrare
competenze legate all'lA nelle competenze degli educatori e formatori degli
Adulti e della Formazione Professionale, dotandoli delle capacita necessarie per
gestire il ruolo emergente e trasformativo dell'lA in contesti educativi e
professionali diversificati. L'obiettivo € preparare gli educatori a sfruttare le
potenzialita dell'lA nel migliorare le esperienze di apprendimento, riducendo al
contempo i rischi attraverso un'integrazione etica e riflessiva.

IN MERITO AL PROGETTO

Il progetto Al Pioneers, nellambito dei progetti ERASMUS+ Forward Looking, €
uniniziativa multiforme che mira a integrare linteligenza artificiale (Al)
nellistruzione, In particolare nelleducazione degli adulti e nellistruzione e
formazione professionale (VET).

Il progetto € incentrato su diversi aspetti:

Impatto dell'lA sull'Educazione: il progetto riconosce il potere
trasformativo dell'Intelligenza Artificiale (IA) in tutti i settori economici e
sociali, compresa listruzione. Si riconosce che [I'lA pud accelerare |l
raggiungimento degli obiettivi globali dell'istruzione riducendo le barriere
all'accesso all'apprendimento, automatizzando i processi gestionali e
ottimizzando i metodi per migliorare i risultati dell'apprendimento. Le
priorita strategiche del Piano d'Azione Europeo per I'Educazione Digitale?!
sono in sintonia con gli obiettivi del progetto, che includono lo sviluppo di
un ecosistema di educazione digitale ad alte prestazioni e il potenziamento
delle competenze digitali per la trasformazione digitale.

Rete di Riferimento degli Al Pioneers: un componente centrale del progetto
e stabilire una rete di riferimento degli Al Pioneers, composta da
insegnanti, formatori, portatori di interesse, responsabili delle politiche e
pianificatori educativi. Questa rete servira come punto centrale per la
promozione e l'insegnamento dell'lA nell'lEducazione degli Adulti e nella
Formazione Professionale e agira come punto di riferimento per Ila
progettazione e I'implementazione di futuri progetti educativi legati all'lA
a vari livelli.

2 https/leducation.eceuropa.cuffocus-topics/digital-education/action-plan
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Inserto al Framework DigCompEDU: un ulteriore obiettivo & sviluppare un
inserto al Framework Europeo DigCompEDU, delineando le competenze
degli educatori legate all'lA nell'istruzione.

Sviluppo di Risorse: il progetto mira a produrre raccomandazioni, kit di
strumenti e linee guida per gli Al Pioneers a livello sia organizzativo che
sistemico. Queste risorse saranno diffuse per promuovere I'adozione dell'lA
nell'istruzione e nella formazione

Linee Guida Etiche per I'Uso dell'lA: || progetto si concentrera anche sulla
formulazione di linee guida per un utilizzo etico e affidabile dell'intelligenza
Artificiale (IA) nell'lEducazione degli Adulti e nella Formazione Professionale (VET),
in sintonia con le politiche dell'Unione Europea esistenti. Cio comprende la
creazione di uno schema di valutazione e la sperimentazione pratica di tali
direttive.

Disseminazione e Integrazione: || progetto prevede una forte enfasi sulla
diffusione dei risultati e sulla loro integrazione nel panorama educativo piu
ampio. Cio implica il coinvolgimento dei partecipanti nelle attivita del progetto e
la diffusione dei risultati del progetto tra gli altri fornitori di istruzione, le
organizzazioni, i responsabili delle politiche e i pianificatori.

Gestione del Progetto e Analisi dell'lmpatto: || consorzio del progetto,
composto da diverse organizzazioni, gestira il progetto seguendo un approccio
strutturato, garantendo uno sviluppo e un'implementazione agevoli. L'analisi
dell'impatto misurera gli effetti del progetto sui gruppi target a livello locale,
nazionale e europeo.
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INTRODUZIONE ALL'IA
NELL'EDUCAZIONE

Una breve introduzione all'lA

L'Intelligenza Artificiale (IA) & un settore dell'informatica che si focalizza sulla
creazione di sistemi in grado di svolgere compiti tipicamente riservati
all'intelligenza umana. Questi compiti includono apprendimento, ragionamento,
risoluzione di problemi, percezione e comprensione del linguaggio. L'1A € una
disciplina ampia, che abbraccia vari approcci e tecnologie. Ecco una breve
panoramica:

Concetti chiave dell’'lA:

e MachinelLearning (ML) una sottocategoria dell'lAin cui i sistemiimparano
e migliorano dall'esperienza senza essere programmati esplicitamente.
Coinvolge algoritmi in grado di analizzare e interpretare dati, effettuare
previsioni e migliorare nel tempo.

e Reti Neurali: ispirate al cervello umano, sono una serie di algoritmi che
mimano le operazioni di un cervello umano per riconoscere pattern e
risolvere problemi comuni nei campi dell'lA, del Machine Learning e del
deep learning.

e Natural Elaborazione del Linguaggio Naturale (Natural Language
Processing - NLP): coinvolge l'interazione tra computer e esseri umani
utilizzando il linguaggio naturale. L'obiettivo finale dellNLP & leggere,
decifrare, comprendere e dare senso ai linguaggi umani in modo
prezioso.

e Robotica: un campo dell'lA che coinvolge la creazione e l'operativita di
robot, utilizzati per svolgere compiti pericolosi, ripetitivi o difficili per gli
esseri umani.

Tecnologie dell'lA:

e Apprendimento Profondo (Deep Learning). una tecnica per
implementare il machine learning che utilizza reti neurali con molteplici
strati. E particolarmente efficace per compiti come il riconoscimento di
immagini e del linguaggio parlato.
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e Algoritmi basati sull'lA: diversi algoritmi sono impiegati per |l
riconoscimento di pattern, la classificazione, la regressione e |l
clustering, come ad esempio alberi decisionali, macchine a vettori di
supporto e clustering k-means.

e |A su Cloud: sfrutta I'elaborazione di Cloud per fornire servizi e potenza
di calcolo legatiall'lA, consentendo a imprese e individui di accedere alle
capacita dell'lA senza dover investire in costosi hardware

Ruolo dell’'lA nell’lEducazione

Un recente report pubblicato dal Joint Research Centre (JRC) della Commissione
Europea, dal titolo "Sui Futuri della Tecnologia nell'lstruzione: Tendenze
Emergenti e Implicazioni Politiche", offre una prospettiva approfondita su come
i progressi tecnologici, in particolare nel campo dell'Intelligenza Artificiale (1A),
stiano modellando pratiche educative, processi e organizzazioni. Gli impatti
potenziali dell'lA sull'istruzione, come evidenziato nel documento citato, sono
molteplici e profondi. Questi impatti coinvolgono vari aspetti del panorama
educativo, dai processi di insegnamento e apprendimento alla valutazione e al
piu ampio quadro organizzativo. Di seguito, alcune aree chiave in cui l'lA e
destinata a influenzare significativamente l'istruzione:

L'IA come Strumento per Efficienza e Automazione

L'intelligenza artificiale viene identificata come una potenziale soluzione per
ridurre il carico di lavoro degli insegnanti, in particolare per quanto riguarda
compiti come la correzione dei compiti degli studenti. Automatizzando questi
compiti ripetitivi e dispendiosi in termini di tempo, I'lA pud rendere
l'insegnamento piu interessante e consentire agli insegnanti di concentrarsi
maggiormente sull'insegnamento e meno sui compiti  amministrativi.
L'automazione potrebbe trasformare la valutazione formativa, consentendo un
feedback continuo per gli studenti e rendendo possibile una valutazione in
tempo reale e un apprendimento personalizzato o adattivo.

IA Generativa e Trasformazione Educativa

Il documento sottolinea I'impatto significativo dell'lA generativa e dei modelli di
base sull'istruzione. Tecnologie basate sull'lA generativa come la sottotitolazione
automatica di video, la traduzione e la sintesi video possono offrire opportunita
innovative per il potenziamento pedagogico € un maggiore accesso. Queste
tecnologie possono assistere nello sviluppo di 'compagni intelligenti' o 'partner di
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apprendimento', spostando l'attenzione dallo studio meccanico alla
metacognizione e alla riflessione. Cio comporta una redistribuzione dell'agenzia
tra esseri umani e macchine, richiedendo una riflessione attenta sulle attivita da
delegare all'lA.

Insight basati su Dati e Personalizzazione

Al's role Viene sottolineato il ruolo dell'lA nella datafication dell'istruzione, dove i
dati su larga scala sull'istruzione possono rafforzare e informare nuovi approcci
pedagogici, tecnologie dell'apprendimento e politiche educative. L'aspirazione e
registrare i processi di apprendimento piuttosto che solo i risultati per migliorare
il coinvolgimento e il raggiungimento degli studenti.

Tuttavia, le preoccupazioni etiche relative al trattamento dei dati personali e al
loro potenziale uso improprio, cosi come la dipendenza da infrastrutture
controllate in larga misura da entita commerciali; queste rappresentano
qguestioni critiche che richiedono attenzione

Politiche Educative e Governance

L'integrazione dell'lA nell'istruzione pone interrogativi sui modelli di governance
e sulla formulazione delle politiche. Si rende necessaria una rivalutazione delle
politiche educative per incorporare le capacita e le limitazioni dell'lA.

I documento sottolinea altresi l'importanza di un approccio olistico
all'incorporazione dell'lA nei sistemi educativi, tenendo conto della potenziale
obsolescenza futura delle attuali tecnologie a causa di progressi come la
computazione quantistica.

Sfide e considerazioni etiche

Il documento riconosce la necessita di una valutazione critica dell'impatto dell'lA
sullistruzione. Evidenzia i rischi di un ampliamento del divario digitale e il
potenziale dominio degli interessi commerciali sul settore. E fondamentale
regolamentare l'innovazione tecnologica per garantire visioni educative diverse
e collegare la politica industriale alle teorie dell'apprendimento.

Il ruolo dell'lA nell'istruzione, come presentato nel documento, € sia trasformativo
che sfaccettato, offrendo opportunita per migliorare l'efficienza, Ia
personalizzazione e l'innovazione nellinsegnamento e nell'apprendimento.
Tuttavia, comporta anche significative sfide e considerazioni etiche che devono
essere affrontate per garantire un uso equo, efficace e responsabile dell'lA nei
contesti educativi.
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L'Al nel’Educazione degli Adulti e nell’lstruzione
e Formazione Professionale

L'integrazione dell'lA nelllistruzione solleva interrogativi sui modelli di
governance e sulla formulazione delle politiche, richiedendo una rivalutazione
delle politiche educative per incorporare le capacita e le limitazioni dell'lA. I
documento sottolinea l'importanza di un approccio olistico all'incorporazione
dell'lA nei sistemi educativi, considerando la potenziale obsolescenza futura delle
attuali tecnologie a causa di progressi come la computazione quantistica.

L'educazione sull'lA stessa nei contesti degli Adulti e della Formazione
Professionale sta diventando sempre piu cruciale all'aumentare della diffusione
dell'lA in vari settori. Integrare I'educazione sull'lA nei curricula implica non solo
insegnare i fondamenti dell'lA e le sue applicazioni, ma anche approfondire i suoi
impatti sulla societa. Cio include la promozione del pensiero critico sulle capacita,
le limitazioni e le dimensioni etiche dell'lA, come le preoccupazioni legate al bias
e alla privacy. Potenziare la competenza digitale € altresi un elemento chiave,
poiché comprendere come interagire e interpretare i sistemi |IA sta diventando
una competenza essenziale nella moderna forza lavoro. Con l'evolversi dell'lA, il
focus educativo si sposta non solo sull'uso degli strumenti IA, ma anche sulla
comprensione e valutazione critica di essi, preparando gli studenti per un futuro
in cui I'lA & parte integrante della vita quotidiana e del lavoro.

La preparazione della forza lavoro a nuove competenze nell'era dell'lA € un altro
aspetto cruciale dell'istruzione degli adulti e della formazione professionale. |l
ruolo dell'lA nell'identificare tendenze emergenti e prevedere future necessita di
competenze e inestimabile. Questa consapevolezza consente ai programmi
educativi di adattare i loro curricula per soddisfare le mutevoli esigenze del
mercato del lavoro. L'aggiornamento delle competenze diventa un tema
centrale, con programmi guidati dall'lA che consentono ad adulti e professionisti
di acquisire nuove competenze o aggiornarne di esistenti, rimanendo cosi al
passo con gli sviluppi tecnologici. Inoltre, la formazione guidata dall'lA garantisce
che gli studenti non siano solo tecnicamente competenti, ma siano anche pronti
a lavorare in ambienti integrati dall'lA. Questa preparazione e fondamentale per
garantire che la forza lavoro sia pronta per le sfide e le opportunita presentate dal
campo in rapida evoluzione dell'lA, rendendo l'lstruzione degli Adulti e della
Formazione Professionale piu pertinente, efficace e allineata con i paesaggi futuri
dell'occupazione.
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METODOLOGIA E RISULTATI
DELLA RICERCA

Metodologia

La metodologia di ricerca ha compreso tre attivita principali: I'esame di ricerche
recenti e pertinenti, il sondaggio di insegnanti e formatori, e interviste e
discussioni con gli stakeholders. La ricerca e stata condotta da marzo a ottobre
2023.

La prima fase ha coinvolto un'analisi approfondita della letteratura attuale e
rilevante nel campo dell'lA nelliistruzione. Cid ha comportato una revisione
dettagliata di riviste accademiche, atti di conferenze, rapporti politici e altre
pubblicazioni scientifiche al fine di ottenere una comprensione approfondita
degli sviluppi recenti, delle sfide e delle tendenze nell'applicazione dell'lA per
l'insegnamento e l'apprendimento.

La fase successiva della metodologia ha coinvolto due principali metodi di
raccolta dati: sondaggi e interviste. | sondaggi sono stati somministrati a un
gruppo eterogeneo di insegnanti e formatori, con l'obiettivo di raccogliere dati
guantitativi e qualitativi sulle loro percezioni e sfide legate all'lA nei contesti
educativi. Allo stesso tempo, sono state condotte interviste approfondite con |
principali stakeholder, tra cui responsabili delle politiche educative, sviluppatori
di tecnologie IA ed esperti accademici. Queste interviste semistrutturate sono
state progettate per catturare una gamma di prospettive sugli aspetti etici,
tecnici e pedagogici dell'lA nell'istruzione.
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Revisione della Letteratura

Una revisione approfondita della letteratura focalizzata sulle competenze legate
all'Intelligenza Artificiale (IA) necessarie per gli educatori nel settore
dell'lEducazione degli Adulti e dell'lstruzione e Formazione Professionale (IFP)
rivela diverse competenze critiche e aree di conoscenza. Uno dei principali
risultati € la crescente necessita che gli educatori possiedano non solo una
competenza digitale di base, ma anche competenze specifiche relative alla
comprensione e all'applicazione delle tecnologie dell'lA.

Cio include la conoscenza di come operano i sistemi dell'lA, la capacita di
interpretare e utilizzare i dati generati dagli strumenti dell'lA, e le competenze
per integrare I'A nei curricula e nelle strategie didattiche. La letteratura
sottolinea in modo costante l'importanza che gli educatori siano competenti
nell'utilizzo dell'lA per esperienze di apprendimento personalizzate, consentendo
loro di adattare gli approcci didattici alle esigenze individuali degli studenti
attraverso l'analisi guidata dall'lA. Inoltre, vi € una crescente necessita che gli
educatori comprendano le implicazioni etiche dell'lA nell'istruzione, compresa la
consapevolezza della privacy dei dati, il bias algoritmico e I'uso etico dei dati degli
studenti generati dall'lA, al fine di garantire un utilizzo responsabile ed equo
dell'lA nei contesti educativi.

Un altro risultato significativo della revisione della letteratura e I'identificazione di
una lacuna nei programmi di sviluppo professionale attuali per gli educatori
riguardo alle competenze legate all'lA. Molti programmi di formazione esistenti
per educatori adulti e della IFP non coprono in modo adeguato le tecnologie
dell'lA, risultando in una mancanza di preparazione per utilizzare in modo
efficace gli strumenti dell'lA nell'insegnamento e nell'apprendimento. La
letteratura suggerisce la necessita di iniziative di sviluppo professionale complete
e continue appositamente progettate per dotare gli educatori di competenze
legate all'lA. Tali programmi dovrebbero non solo fornire formazione tecnica sulle
applicazioni dell'lA, ma anche incorporare metodologie pedagogiche per
integrare I'lA nelle pratiche didattiche. Inoltre, si evidenzia la necessita di sforzi
collaborativi tra istituti educativi, fornitori di tecnologie dell'lA e partner industriali
per garantire che la formazione sia pertinente e aggiornata con gli ultimi
progressi dell'lA. Questa collaborazione e vista come fondamentale per preparare
gli educatori a soddisfare le esigenze in evoluzione della forza lavoro e per
formare efficacemente gli studenti in competenze sempre piu essenziali in un
mercato del lavoro guidato dall'lA.
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Indagine su Insegnanti e Formatori

Il sondaggio & stato condotto nel periodo compreso tra giugno e ottobre 2023,
coinvolgendo la partecipazione di 310 insegnanti e formatori. Si € notata una
significativa diversita geografica tra i partecipanti al sondaggio: 265 provenivano
dai paesi dell'Unione Europea, mentre 45 provenivano da paesi al di fuori dell'UE.
Abbiamo ricevuto almeno una risposta da 25 dei 27 paesi membri dell'UE. | Paesi
in cui hanno sede i partner del progetto sono stati i piu rappresentati.

Distribution of Respondents by Country

Other outside EU
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Country

J"""“lll\“||‘|‘|
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France
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Per quanto riguarda la distribuzione per eta, il sondaggio ha evidenziato una
predominante partecipazione da parte di individui con un'eta compresa tra i 35
e i 64 anni, con una particolare enfasi nella fascia d'eta tra i 45 e i 54 anni. Inoltre,
sia educatori piu giovani (18-29 anni) che piu anziani (65 anni e oltre) hanno
contribuito, offrendo prospettive diverse lungo un ampio spettro di eta.

Distribution of Respondents by Age Group

45-54
55-64
35-44

30-34

Age Group

65+

18-24
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Rather not to say

20 40 60 80
Number of Respondents

o

La maggior parte dei partecipanti proveniva dall'istruzione generale (compresa
l'istruzione degli adulti), ma si € notata anche una presenza significativa di
professionisti della Formazione Professionale e delllAddestramento degli
Insegnanti. Questa varieta di settori educativi ha consentito la condivisione di una
vasta gamma di esperienze e background, arricchendo la nostra comprensione
dell'utilizzo dell'lA in diversi contesti educativi.

Distribution of Respondents by Teaching Context (Updated Data)
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| livelli di esperienza dei partecipanti sono vari, con molti che hanno piu di 20 anni
di insegnamento. Anche gli educatori con un'esperienza intermedia (5-20 anni) e
inferiore ai 5 anni sono stati ben rappresentati, fornendo un mix di veterani e
nuove prospettive sul campo.

Distribution of Respondents by Teaching Experience (Latest Data)
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Formal Teaching Qualification

No

La maggioranza dei partecipanti al
sondaggio (76,3%) € in possesso di una
qualifica formale in insegnamento,
evidenziando cosi il loro background
professionale nel campo dell'istruzione.
La diversita nelle risposte suggerisce
anche wuna varieta di esperienze
educative e professionali tra i

partecipanti.

Yes
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PaParticipation in any training related to the use of ICT in education in the past 2 years

I 73,1% degli educatori ha

No
partecipato a corsi di
formazione legati all'uso
delle ICT negli ultimi due
anni, dimostrando un
coinvolgimento  attivo
con la tecnologia nei
contesti educativi.
Yes

Use of Artificial Intelligence applications in school/organisation

Sebbene una percentuale
maggiore degli intervistati abbia
segnalato che le proprie scuole o
organizzazioni non utilizzano
ancora applicazioni basate sull'lA,
un numero considerevole sta
sperimentando con tecnologie
basate sull'lA, segnalando un

crescente interesse e adozione nei

contesti educativi.
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| partecipanti al sondaggio hanno menzionato una varieta di applicazioni di
intelligenza artificiale utilizzate nelle loro scuole o organizzazioni. Ecco un elenco
di alcune di queste applicazioni, come riportato nelle risposte al sondaggio:

e ChatGPT (varie versioni, inclusa la Chatbot per scopi accademici e

35ela4) amministrativi
e Midjourney e Traduzione DeeplL
e Strumenti Al di Google e Strumenti educativi come
e Microsoft Bing Turnitin, Wooclap
e Strumenti Al generativi (ad e Strumenti di ottimizzazione e
esempio, generazione di testo e rilevamento di plagio
immagini) e Strumenti di analisi

dell'apprendimento

E importante notare che alcune risposte potrebbero includere categorie
generali di applicazioni basate sull'lA o strumenti integrati in altri sistemi,
indicando un uso ampio dell'lA in vari aspetti dell'istruzione.

Questo elenco fornisce un'idea di quanto sia diffusa I'adozione delle tecnologie
basate sull'lA nei contesti educativi, dal miglioramento dei processi di
insegnamento e apprendimento alle applicazioni amministrative e di ricerca.

Una significativa maggioranza delle scuole o organizzazioni dei partecipanti non
dispone di una politica specifica sull'lA. Inoltre, un numero sostanziale di
rispondenti € incerto riguardo all'esistenza di una tale politica. Cio evidenzia che,
sebbene I'lA venga adottata nei contesti educativi, molte istituzioni potrebbero
non avere ancora politiche formali per regolarne |'uso.

Principali sfide nello sviluppo e nell'utilizzo delle
tecnologie basate sull'lA nell'educazione

Il sondaggio ha interrogato i partecipanti riguardo alle principali sfide nello
sviluppo e nell'adozione delle tecnologie Al nell'ambito educativo, suddividendo
le sfide in diverse categorie. Di seguito un riassunto delle risposte:

Mancanza di dati:

Le risposte variano tra diverse categorie, con un notevole numero di
partecipanti che concordano o concordano pienamente che cio costituisca
una sfida.
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Bias ed Equita:
Anche in questa categoria emerge una diversita di opinioni, con molti
partecipanti che riconoscono la sfida come significativa.
Complessita Tecnica:
Un numero considerevole di partecipanti sembra essere d'accordo o
pienamente d'accordo sul fatto che la complessita tecnica sia una sfida.
Considerazioni Etiche:
Questo aspetto sembra essere riconosciuto come una sfida principale, con
un elevato numero di partecipanti che concordano.
Accesso e Adozione Limitati:

| partecipanti generalmente concordano o concordano pienamente che
guesto costituisca una sfida.

Resistenza al Cambiamento:

Tra | partecipanti c'eé la consapevolezza che la resistenza al cambiamento
rappresenti una sfida nello sviluppo e nell'uso dell'lA nell'istruzione.

Ogni categoria ha suscitato una gamma di risposte, che spaziano da un forte
accordo a un disaccordo, evidenziando una percezione variegata di queste sfide
tra i partecipanti. Le sfide piu rilevanti sembrano essere le considerazioni etiche,
la complessita tecnica e le limitate possibilita di accesso e adozione, per le quali
si e riscontrato un livello di accordo piu elevato tra i partecipanti.

Competenze necessarie per incorporare [|'IA nelle
pratiche di insegnamento

Il sondaggio ha indagato sulle varie competenze che gli educatori ritengono
indispensabili per incorporare I'lA nelle loro pratiche di insegnamento. Di seguito
un riassunto delle risposte per ciascuna categoria di competenze:

Lettura dei Dati:
Un numero significativo di partecipanti concorda pienamente o
totalmente sull'essenzialita della lettura dei dati.

Ragionamento Computazionale:

Anche questa competenza ha ricevuto un elevato livello di accordo,
indicando la sua importanza percepita.
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Considerazioni Etiche:
La maggioranza dei partecipanti e d'accordo o concorda pienamente che
comprendere le considerazioni etiche e cruciale.

Collaborazione e Comunicazione
Molti partecipanti ritengono che le competenze nella collaborazione e
comunicazione siano importanti.

Competenze Tecniche:
Anche le competenze tecniche sono considerate necessarie, con molti
educatori che concordano pienamente sulla loro importanza.

Curriculum e Pedagogia:

Le competenze legate allo sviluppo del curriculum e agli approcci
pedagogici specifici per I'lA hanno ricevuto un elevato livello di accordo.

Le risposte indicano un forte consenso tra gli educatori che una serie di
competenze, inclusi abilita tecniche e non tecniche, sono cruciali per integrare
efficacemente I'lA nelle pratiche di insegnamento. La lettura dei dati, |l
ragionamento computazionale e le considerazioni etiche sono tra le competenze
piu enfatizzate, evidenziando la natura sfaccettata dell'integrazione dell'lA
nellistruzione.
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Area di applicazione di DIGCOMPEDU per I'lA

Il sondaggio ha cercato le opinioni dei partecipanti sulle aree del framework
DigCompEdu in cui l'Intelligenza Artificiale pud essere utilizzata. Ecco un
riassunto delle risposte per ciascuna area:

Coinvolgimento Professionale:

La maggioranza dei partecipanti ha espresso una forte risposta positiva
("Totalmente d'accordo" o "Tendo ad essere d'accordo") riguardo all'uso dell'lA
nell'area di Coinvolgimento Professionale inclusa nel sondaggio.

e Totalmente d'accordo: 155 risposte

e Tendo ad essere d'accordo: 102 risposte

e Tendo ad essere in disaccordo: 22 risposte
e Non |lo so: 17 risposte

e In disaccordo: 11 risposte

Professional Engagement

Totally agree

Tend to agree

Tend to disagree

Responses

Don’t know

Disagree

0 20 40 60 80 100 120 140 160
Number of Responses
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Risorse Digitali:

| dati evidenziano una significativa risposta positiva, con la maggioranza dei
partecipanti che si € espressa con "Totalmente d'accordo" o "Tendo ad essere
d'accordo" riguardo alle loro opinioni sull'utilizzo dell'lA nell'ambito delle Risorse
Digitali nel contesto del sondaggio.

e Totalmente d'accordo: 206 risposte
e Tendo ad essere d'accordo: 79 risposte
e Tendo ad essere in disaccordo: 12 risposte

e Non |lo so: 9 risposte

Digital Resources

Totally agree

Tend to agree

Responses

Tend to disagree

Don’t know

0 25 50 75 100 125 150 175 200
Number of Responses
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Insegnamento e Apprendimento:

Come nelle precedenti aree, una significativa maggioranza dei partecipanti ha
manifestato un forte accordo ("Totalmente d'accordo" o "Tendo ad essere
d'accordo") riguardo all'utilizzo dell'lA nellambito dell'lnsegnamento e
dell'Apprendimento nel contesto del sondaggio.

Totalmente d'accordo: 202 risposte

Tendo ad essere d'accordo: 85 risposte

Tendo ad essere in disaccordo: 14 risposte

Non lo so: 6 risposte

leaching and Learning

Totally agree

Tend to agree

Responses

Tend to disagree

Don’t know

0 25 50 75 100 125 150 175 200
Number of Resnonses
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Valutazione:

Nel contesto dell'utilizzo dell'lA nellambito della Valutazione, mentre la
maggioranza dei partecipanti continua a esprimere accordo ("Totalmente
d'accordo" o "Tendo ad essere d'accordo"), si osserva un aumento significativo nel
numero di partecipanti che "Tendono a essere in disaccordo" o "Sono in
disaccordo" rispetto alle categorie precedenti.

e Totalmente d'accordo: 164 risposte

e Tendo ad essere d'accordo: 82 risposte

e Tendo ad essere in disaccordo: 31 risposte
e Sono in disaccordo: 20 risposte

e Non |lo so: 9 risposte

Assessment

Totally agree

Tend to agree

Tend to disagree

Responses

Disagree

Don’t know

0 20 40 60 80 100 120 140 160
Number of Responses
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Potenziamento degli studenti:

Una significativa maggioranza dei partecipanti ha manifestato un accordo
("Totalmente d'accordo" 0 "Tendo ad essere d'accordo") riguardo all'utilizzo dell'lA
nell'ambito del Potenziamento degli Studenti, come indicato nel sondaggio.

e Totalmente d'accordo: 185 risposte

e Tendo ad essere d'accordo: 85 risposte

e Tendo ad essere in disaccordo: 16 risposte
e Sono in disaccordo: 11 risposte

e Non |lo so: 9 risposte

Empowering Learners

Totally agree

Tend to agree

Tend to disagree

Responses

Disagree |

Don’t know [

0 25 50 75 100 125 150 175
Number of Responses
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Agevolare la Competenza Digitale degli Studenti:

| dati indicano un forte accordo nella maggioranza dei partecipanti, con la
maggior parte che indica di "Essere totalmente d'accordo" o "Tendere ad essere
d'accordo" riguardo alle proprie opinioni sull'utilizzo dell'lA nell'ambito
dell'Agevolazione della Competenza Digitale degli Studenti, come evidenziato
nel sondaggio.

e Totalmente d'accordo: 202 risposte

e Tendo ad essere d'accordo: 77 risposte

e Tendo ad essere in disaccordo: 16 risposte
e Sono in disaccordo: 8 risposte

e Non |lo so: 4 risposte

Facilitating Learners’ Digital Competence

Totally agree

Tend to agree

Tend to disagree

Responses

Don’t know

Disagree

0 25 50 13 100 125 150 175 200
Number of Responses

In tutte le aree di DIGCOMPEDU, si osserva una tendenza costante di forte
accordo tra la maggioranza dei partecipanti, indicando atteggiamenti positivi
verso vari aspetti delle competenze legate all'uso dell'lA nell'istruzione. Cio
include il coinvolgimento professionale, l'uso di risorse digitali, le pratiche di
insegnamento e apprendimento, i metodi di valutazione, I'empowerment degli
studenti e la facilitazione della competenza digitale.
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Sebbene ci siano alcuni livelli di disaccordo o incertezza in ciascuna area, questi
sono significativamente superati dalle risposte positive. Questo suggerisce che la
maggioranza degli educatori intervistati riconosce e supporta l'integrazione e
l'importanza delle competenze legate all'lA nella propria pratica educativa.

Interviste con i principali stakeholder

Nel periodo tra giugno e ottobre 2023 sono state condotte interviste con 14
stakeholder provenienti da diversi paesi dell'lUnione Europea, ognuno con
background diversificato. Gli intervistati includevano esperti di intelligenza
artificiale e apprendimento, tra cui uno con una notevole esperienza nella
ricerca sulle reti neurali e autore di opere legate alla filosofia dell'lA. Altri erano
ricercatori nelle tecnologie educative, e alcuni erano consulenti ed esperti nello
sviluppo delle politiche.

Opportunita e vantaggi dellintegrazione delllA nei
contesti educativi

Le interviste con gli stakeholder sull'utilizzo dell'lA nell'istruzione hanno rivelato
diverse opportunita e vantaggi potenziali dell'integrazione dell'lA nei contesti
educativi. Ecco alcuni dei punti chiave emersi dalle interviste:

Miglioramento della formazione professionale

L'A  pudo influenzare significativamente la formazione professionale
aggiornando contenuti e metodi di insegnamento. Tecnologie come ['1A
generativa e il Machine Learning possono avere un impatto notevole sulle
strutture professionali, cambiando cosa e come le persone apprendono. Gli
strumenti basati sull'lA possono elaborare manuali tecnici per rispondere a
domande specifiche del settore, fornendo informazioni aggiornate e
orientamenti pratici in settori come la costruzione e la riparazione
automobilistica.

Esperienze di apprendimento personalizzate

L'IA pud agevolare esperienze di apprendimento personalizzate. Ad esempio,
puo agire come un tutor privato, guidando gli studenti attraverso i contenuti di
apprendimento, decidendo quali materiali sono piu rilevanti in base alle loro
esperienze precedenti e personalizzando | materiali per adattarsi alle esigenze
individuali.

Simulazione di situazioni del Mondo Reale

L'IA puo simulare situazioni del mondo reale, come scenari lavorativi, fornendo
formazione pratica ed esperienza agli studenti senza la necessita di presenza
fisica in tali ambienti.
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Integrazione nel Processo Educativo

Le tecnologie dell'lA offrono un enorme potenziale per le applicazioni educative,
dal trattamento di informazioni specifiche del settore alla fornitura di
orientamenti pratici e su richiesta attraverso interfacce multimodali. Cid puo
trasformare la conoscenza e l'identita professionali, specialmente nell'ambito
dell'istruzione professionale.

Evoluzione dei Ruoli dell'Insegnante e dello Studente

L'integrazione dell'lA nell'istruzione determinera una trasformazione nei ruoli di
insegnanti e studenti. Gli insegnanti potrebbero assumere un ruolo crescente
di facilitatori o guide, assistendo gli studenti nella comprensione del significato
di cido che apprendono e promuovendo il pensiero critico e la crescita emotiva.

Dati e Supporto alla Redazione

Nel contesto dell'istruzione professionale e dell'apprendimento a distanza, I'lA
puo essere sfruttata per analizzare dati, rimanere aggiornata sulle nuove
ricerche e contribuire alla stesura di pubblicazioni, rapporti e altri materiali
educativi, migliorando l'efficienza e la qualita dell'amministrazione educativa.

Affrontare le sfide dell'lstruzione

L'IA puo giocare un ruolo chiave nella risoluzione di diverse sfide dell'istruzione,
offrendo insights sulle preferenze e le performance degli studenti, agevolando
una progettazione piu efficace del curriculum e fornendo strumenti per
esperienze di apprendimento piu coinvolgenti e interattive.

Considerazioni Etiche e Sociali

Nel processo di integrazione dell'lA nell'istruzione, € imperativo affrontare le
implicazioni etiche e sociali, assicurando equita, giustizia e privacy nei sistemi di
intelligenza artificiale. Questo implica la riflessione sull'impatto potenziale
dell'lA sulle occupazioni e sottolinea l'importanza della trasparenza nei
contenuti generati dall'lA.

Queste considerazioni indicano che [I'lA ha il potenziale di migliorare
notevolmente | processi educativi, rendendo l'apprendimento piu efficiente,
personalizzato e allineato alle esigenze del moderno mercato del lavoro.
Tuttavia, € necessario un ponderato esame delle implicazioni etiche e sociali per
garantire che l'integrazione dell'lA nell'istruzione porti benefici in modo equo.
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Quali sfide o preoccupazioni prevedono nell'adozione
e nell'implementazione dell'lA nell'istruzione?

Le interviste con gli stakeholder sull'uso dell'lA nell'istruzione evidenziano
diverse sfide e preoccupazioni relative all'adozione e all'implementazione dell'lA
nei contesti educativi. Queste comprendono:

Privacy e Sicurezza dei Dati

Emergono preoccupazioni significative riguardo alla privacy e sicurezza dei dati
degli studenti. Assicurare che gli ambienti educativi basati sull'lA rispettino e
tutelino le informazioni sensibili riveste importanza cruciale, richiedendo
l'implementazione di robuste misure di crittografia, la sicura conservazione dei
dati e rigorosi controlli di accesso.

Sfide per I'implementazione e 'adozione

Emergono preoccupazioni riguardo alla reale efficacia dell'lA nel migliorare il
processo di insegnamento e alla disponibilita di risorse e sistemi di supporto
adeguati alla sua implementazione. Si enfatizza I'importanza della preparazione
degli educatori e delle istituzioni, comprensiva di formazione e infrastruttura.

Implicazioni Etiche e Sociali

Le considerazioni etiche includono il rischio di bias algoritmico, I'accesso equo,
il potenziale per la perdita di posti di lavoro e 'adozione responsabile dell'lA.
Garantire equita e giustizia nei sistemi basati sull'lA nell'istruzione richiede dati
diversificati e rappresentativi, monitoraggio regolare dei bias e conformita alle
linee guida etiche.

Ruoli degli Insegnanti e degli Studenti

L'evoluzione dei ruoli degli insegnanti e degli studenti in un sistema educativo
integrato dall'lA presenta sfide. Gli insegnanti devono sviluppare nuove
competenze per comprendere e utilizzare I'lA in modo efficace, mentre gli
studenti necessitano di formazione in alfabetizzazione digitale e nell'uso etico
dell'lA.

Frode e Abuso dell'lA

Sorge il timore che I'lA possa facilitare la frode degli studenti durante i compiti
e compromettere il processo di apprendimento autonomo. Affrontare questo
problema richiede un focus su principi etici nell'uso dell'lA e potenzialmente
limitare 'accesso alle tecnologie IA solo a scopi specifici.
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Disparita Tecnologica e Accessibilita

L'evoluzione rapida delle tecnologie dell'lA puod portare a disparita tecnologiche,
rendendo difficile garantire equita nei contesti educativi. Cid0 sottolinea
l'importanza di assicurare che tutti gli studenti, inclusi i piu svantaggiati,
abbiano accesso a queste tecnologie.

Fiducia e Accettazione

Costruire fiducia nei sistemi basati sull'lA tra educatori e studenti € essenziale.
Cio implica la comprensione delle limitazioni dell'lA, l'istituzione di linee guida
chiare per il suo utilizzo e la garanzia di trasparenza nei processi guidati dall'lA.

Valutazione e Sviluppo di Politiche

Sono necessari nuovi metodi di valutazione e linee guida politiche per affrontare
sfide come la diffusione di disinformazione generata dall'lA e i bias. Cio include
lo sviluppo di nuove politiche per riconoscere l'uso dell'lA nelle valutazioni e
garantire 'uso etico dell'lA nell'istruzione.

Per affrontare le sfide e massimizzare i benefici dell'lA nell'istruzione, gli
stakeholder intervistati suggeriscono di adottare diverse strategie:

Privacy dei Dati:

Implementare solide misure di protezione dei dati per garantire una gestione
sicura ed etica delle informazioni sugli studenti e il personale.

Formazione degli Insegnanti:

Offrire opportunita di sviluppo professionale agli educatori per comprendere,
adottare ed utilizzare in modo efficace gli strumenti basati sull'lA nelle loro
pratiche didattiche.

Affrontare il Divario Digitale:

Lavorare per garantire un accesso equo agli strumenti e alle risorse basate sull'lA
per tutti gli studenti e gli insegnanti, indipendentemente dal loro contesto
socioeconomico.

Incoraggiare il Dialogo Aperto e la Partecipazione:

Coinvolgere insegnanti e amministratori nei processi decisionali legati
all'implementazione dell'lA. Questo aiuta a garantire che le loro prospettive e
preoccupazioni siano prese in considerazione.

PIONEERS - SUPPLEMENT TO DIGCOMPEDU FRAMEWORK



Concentrarsi sull'lA come Strumento di Potenziamento, non di sostituzione,
degli Educatori:

Utilizzare I'lA per migliorare linsegnamento, mantenendo il focus degli
educatori su compiti che richiedono creativita, intelligenza emotiva e supporto
personalizzato, aree in cui I'lA € meno efficace.

Sviluppare Regolamentazioni e Standard Specifici per I'lA nell'lstruzione:

Creare e implementare linee guida e standard per garantire l'uso etico e
responsabile dell'lA nei contesti educativi.

Garantire la Trasparenza dei Sistemi basati sull’'lA:

Rendere trasparenti i sistemi basati sull'lA utilizzati nell'istruzione, consentendo
agli stakeholder di comprendere come funzionano e come vengono prese le
decisioni.

Sforzo Collaborativo tra gli Stakeholder:

Incentivare un approccio collaborativo tra educatori, responsabili delle politiche,
sviluppatori tecnologici e la comunita piu ampia. Questa collaborazione e
cruciale per implementare I'lA in modo che massimizzi i benefici e mitigare i
rischi.

Ruoli degli Insegnanti e Studenti

Gli stakeholder immaginano l'evoluzione dei ruoli degli insegnanti nei
seguenti modi con l'integrazione dell'lA nell'istruzione:

Insegnanti come Tutor e Facilitatori:

In contesti come la robotica, ci si aspetta che gli insegnanti mantengano
un ruolo simile a quello di un tutor, dove assistono gli studenti e facilitano
il loro apprendimento. Questo ruolo comporta la guida degli studenti
attraverso | contenuti di apprendimento, fornendo supporto
personalizzato e aiutandoli a comprendere ed applicare le conoscenze
acquisite dalle risorse guidate dall'lA.

Per quanto riguarda le competenze e le conoscenze essenziali sia per gli
insegnanti che per gli studenti per interagire efficacemente con i sistemi basati
sull'lA, le seguenti abilita e conoscenze sono generalmente importanti:

Alfabetizzazione Digitale:

Comprensione delle funzioni di base dei sistemi basati sull'lA e come interagire
con essi.
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Pensiero Critico ed Valutazione:

Capacita di valutare criticamente le informazioni fornite dall'lA, compresa la
distinzione tra dati accurati e potenzialmente fuorvianti.

Consapevolezza della Privacy dei Dati:

Conoscenza dei principi della privacy dei dati, specialmente per quanto riguarda
l'uso e |la protezione delle informazioni personali nei sistemi basati sull'lA.

Comprensione Etica dell'lA:

Consapevolezza delle implicazioni etiche dell'lA, compresi problemi di parzialita
e equita.

Risoluzione dei Problemi e Creativita:

Abilita nell'applicare gli strumenti basati sull'lA per risolvere problemi in modo
creativo ed efficace.

Adattabilita e Apprendimento Continuo:

Poiché la tecnologia dell'lA evolve rapidamente, € cruciale avere la capacita di
adattarsi e imparare continuamente nuove funzionalita e applicazioni dei sistemi
basati sull'lA.

Comunicazione Efficace:

Abilita nell'interagire in modo efficace con i sistemi basati sull'lA (ad esempio, la
progettazione di comandi) e nell'interpretare i loro risultati.

Implementazione e Adozione

Nel momento in cui si implementano tecnologie Al nell'istruzione, le istituzioni
educative dovrebbero considerare diversi fattori chiave per garantire una
transizione e un'adozione di successo:

Privacy dei Dati

Dare priorita alla protezione dei dati degli studenti, garantendo la conformita alle
leggi sulla protezione dei dati e agli standard etici.

Equita per gli Studenti

Assicurarsi che l'accesso alle tecnologie Al sia equo per tutti gli studenti,
affrontando il divario digitale e promuovendo l'inclusivita.
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Formazione degli Insegnanti

Fornire una formazione completa agli insegnanti per dotarli delle competenze e
delle conoscenze necessarie per utilizzare efficacemente ['lA nel loro
insegnamento.

Infrastruttura

Sviluppare e mantenere l'infrastruttura tecnologica necessaria per supportare le
applicazioni basate sull'lA nei contesti educativi.

Utilizzo Etico dell'lA

Implementare soluzioni IA che rispettino linee guida etiche, inclusi aspetti di
equita, trasparenza e responsabilita.

Per garantire una transizione senza intoppi € un'adozione di successo dell'lA
nellistruzione:

Definire Obiettivi Chiari

Definire obiettivi specifici per l'uso dell'lA nell'istruzione.

Coinvolgere gli Stakeholder

Coinvolgere insegnanti, studenti, genitori e altri portatori di interesse nel
processo di pianificazione e implementazione.

Fornire Infrastrutture e Formazione

Assicurarsi che siano disponibili l'infrastruttura tecnologica necessaria e la
formazione.

Conduzione di Programmi Pilota

Testare tecnologie Al su piccola scala prima di un'implementazione piu ampia
per valutarne l|'efficacia e affrontare eventuali problemi.

Priorita alla Privacy dei Dati

Posizionare la privacy dei dati al centro delle strategie di implementazione dell'lA.

Valutare i Risultati

Valutare regolarmente l'impatto delle tecnologie Al sui risultati educativi.

Mantenere Flessibilita e Linee Guida Etiche

Essere adattabili a cambiamenti e sfide, rispettando gli standard etici nell'uso
dell'lA.
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Per risorse e sistemi di supporto che facilitino l'implementazione dell'lA
nell'istruzione, le partnership con aziende tecnologiche e I'accesso a piattaforme
educative basate sull'lA possono essere estremamente utili. Queste
collaborazioni possono fornire alle istituzioni educative gli strumenti e il supporto
necessari per una riuscita implementazione dell'lA, compreso l'accesso a
tecnologie avanzate, competenze specialistiche e risorse educative.

Prospettive Future

Gli stakeholder intervistati hanno condiviso le loro prospettive sul futuro dell'lA
nell'istruzione e il suo potenziale impatto in specifici settori o applicazioni:

Esperienze di Apprendimento Altamente Personalizzate e Adattabili

L'lA ha il potenziale per offrire esperienze di apprendimento altamente
personalizzate e adattabili. Cio significa adattare l'istruzione alle esigenze uniche
di ciascuno studente, consentendo percorsi di apprendimento piu efficaci e
individualizzati.

Miglior Accesso all’Educazione e Approfondimenti Basati sui Dati

L'uso dell'lA nell'istruzione pud migliorare I'accesso alle risorse educative e fornire
approfondimenti basati sui dati. Cio potrebbe potenziare il successo degli
studenti consentendo agli educatori di prendere decisioni informate basate su
dati in tempo reale sulla performance degli studenti e sulle loro esigenze di
apprendimento.

Automazione delle Attivita Amministrative

L'lA  pud impattare significativamente sull'automazione delle attivita
amministrative in contesti educativi. Questa automazione liberera il tempo degli
educatori, consentendo loro di concentrarsi maggiormente su interazioni
significative con gli studenti e su approcci didattici personalizzati.

Feedback in tempo reale sulla performance degli studenti

L'IA ha il potenziale per rivoluzionare lI'educazione, rendendola piu personalizzata,
efficiente e accessibile. Gli stakeholder sottolineano che l'uso responsabile ed
etico dell'lA dovrebbe essere una priorita per garantire che benefici tutti gli
studenti e rispetti la loro privacy e i loro diritti.

Monitoraggio Continuo, Ricerca e Collaborazione

Per sfruttare appieno il potenziale dell'lA nellistruzione, & essenziale un
monitoraggio continuo, la ricerca e la collaborazione tra educatori, responsabili
delle politiche ed esperti tecnologici. Questo approccio collaborativo garantira
che I'lA sia utilizzata in modo efficace e responsabile nel settore dell'istruzione
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INTEGRAZIONE CON IL
FRAMEWORK DIGCOMPEDU

Il Framework DigCompEdu costituisce una struttura completa concepita per
guidare gli educatori nello sviluppo e nell'arricchimento delle loro competenze
digitali. Questa struttura si rivela particolarmente rilevante nell'attuale epoca in
cui i dispositivi digitali sono diffusi ovunque, e gli educatori sono incaricati di
garantire che gli studenti acquisiscano competenze digitali. Il framework, basato
su solide fondamenta scientifiche, fornisce una guida per la formulazione di
politiche e pu0 essere adattato direttamente per strumenti di formazione a livello
regionale e nazionale. Inoltre, esso offre un linguaggio comune e un approccio
per agevolare lo scambio delle migliori pratiche tra regioni e nazioni diverse.

La struttura € organizzata attorno a 22 competenze fondamentali, suddivise in sei
distinte aree:

1.Coinvolgimento Professionale: Quest'area si concentra sull'utilizzo delle
tecnologie digitali nelle interazioni professionali con colleghi, studenti,
genitori e altre figure coinvolte, cosi come per |lo sviluppo professionale
personale e il beneficio dell'organizzazione.

2. Risorse Digitali: Coinvolge competenze legate alla creazione, utilizzo e
condivisione efficace e responsabile di risorse digitali a fini didattici.

3. Insegnamento e Apprendimento: Si dedica alla gestione e
all'orchestrazione dell'impiego delle tecnologie digitali nei processi di
insegnamento e apprendimento.

4. Valutazione: Affronta l'incorporazione di strategie digitali per migliorare
le pratiche di valutazione educativa.

5. Potenziamento degli Studenti: Si concentra sul potenziale delle
tecnologie digitali per sviluppare strategie didattiche e di apprendimento
centrate sugli studenti.

6. Facilitazione della Competenza Digitale degli Studenti: Dettaglia le
competenze pedagogiche specifiche necessarie per assistere gli studenti
nello sviluppo delle loro competenze digitali.

Per agevolare gli educatori nella valutazione e nello sviluppo delle loro
competenze digitali, il framework propone anche un modello di progressione.
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Tale modello delinea sei fasi di sviluppo: Nuovo Arrivato (Al), Esploratore (A2),
Integratore (B1), Esperto (B2), Leader (Cl1) e Pioniere (C2). Ciascuna fase
rappresenta una tappa nel processo di sviluppo delle competenze digitali,
partendo dall'assimilazione di nuove informazioni e lo sviluppo di pratiche digitali
di base fino alla critica delle pratiche esistenti e allo sviluppo di nuove.

Il Framework DigCompEdu & progettato per essere universalmente applicabile,
fornendo un riferimento generale per gli sviluppatori di modelli di competenza
digitale, inclusi gli Stati membri, i governi regionali, le organizzazioni educative e
i fornitori di formazione professionale.

Si rivolge agli educatori di tutti i livelli di istruzione, dall'infanzia all'istruzione
superiore e per adulti, comprendendo sia la formazione generale che quella
professionale, l'istruzione per i bisogni speciali e i contesti di apprendimento non
formale. Il framework e adattabile e pud essere modificato per rispondere a
contesti e obiettivi specifici.

Cos’e il supplement DigCompEdu

Il supplemento migliora ed estende il framework di DigCompEdu includendo
competenze specifiche sull'lA. Si tratta di un'aggiunta fondamentale, che
riconosce la crescente influenza e importanza dell'intelligenza artificiale
nell'istruzione. Questo supplemento si concentra  sull'integrazione
dell'alfabetizzazione e delle competenze relative all'lA nel quadro esistente,
assicurando che gli educatori non siano solo competenti dal punto di vista
digitale, ma anche abili nel comprendere e applicare le tecnologie dell'lA nelle
loro pratiche di insegnamento. Include competenze quali la comprensione dei
concetti basati sull'lA, le implicazioni etiche, l'alfabetizzazione dei dati e la
capacita di sfruttare gli strumenti basati sull'lA per l'apprendimento
personalizzato, la valutazione e il miglioramento del coinvolgimento degli
studenti. Questa estensione comprende anche le competenze necessarie per
valutare criticamente le risorse basate sull'lA e per guidare gli studenti a navigare
in ambienti guidati dall'lA in modo sicuro e responsabile.

Inoltre, questo supplemento specifico sull'lA risponde alla necessita per gli
educatori di tenersi aggiornati sui rapidi progressi della tecnologia dell'lA e sulle
sue applicazioni in campo educativo. Il supplemento pone l'accento sullo
sviluppo professionale continuo in materia basate sull'lA, incoraggiando gli
educatori a impegnarsi nell'apprendimento continuo per tenere il passo con i
progressi tecnologici. Incorporando queste competenze incentrate sull'lA, il
framework DigCompEdu consente agli educatori di sfruttare il potenziale dell'lA
per arricchire l'esperienza di apprendimento, promuovere l'innovazione e
preparare gli studenti a un futuro in cui I'lA € parte integrante della loro vita
personale e professionale.
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Allineamento delle competenze Al con le aree
del framework DigCompEdu

L'integrazione delle competenze basate sull'lA nel framework DigCompEdu
garantisce che gli educatori siano attrezzati per gestire le sfide e le opportunita
presentate dall'lA nell'istruzione, preparando loro e i loro studenti a un futuro in
cui I'lA svolge un ruolo significativo.
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Modello di Progressione nel Supplemento

Stiamo utilizzando lo stesso modello di progressione nel supplemento per le
competenze legate all'lA come quello presente nel framework DigCompEdu.
Utilizzando lo stesso modello di progressione, il supplemento basato sull'lA al
framework DigCompEdu diventa parte integrante della strategia esistente per lo
sviluppo della competenza digitale degli educatori, facilitando un approccio
completo all'aggiornamento delle competenze nell'era digitale.

Mantenere lo stesso modello di progressione garantisce coerenza in tutto il
framework. Gli educatori che sono gia familiari con il framework DigCompEdu
possono facilmente comprendere e adattarsi al supplemento basato sull'lA,
poiché segue una struttura familiare.

I modello di progressione coerente semplifica il processo di sviluppo
professionale degli educatori. Possono monitorare la loro crescita e lo sviluppo
delle competenze legate all'lA in modo allineato al loro sviluppo complessivo
della competenza digitale. Utilizzare lo stesso modello facilita l'integrazione delle
competenze legate all'lA nei programmi di formazione esistenti, nei curricoli e
nelle iniziative di sviluppo professionale. Questa integrazione & essenziale per un
approccio olistico allo sviluppo della competenza degli educatori.

Un modello uniforme di progressione in diverse aree di competenza digitale,
compresa I'lA, fornisce chiarezza e coerenza. Gli educatori possono vedere
chiaramente come le loro competenze legate all'lA si collegano e siintegrano con
altre competenze digitali. Il modello di progressione consente agli educatori di
stabilire obiettivi chiari per il loro apprendimento e la loro crescita professionale.
Possono autovalutare il loro attuale livello di competenze legate all'lA e
pianificare di conseguenza il percorso di sviluppo. Un modello coerente in tutto il
framework consente il benchmarking e la standardizzazione nella formazione e
nello sviluppo degli educatori. Le istituzioni educative possono valutare
uniformemente e sostenere lo sviluppo delle competenze legate all'lA del loro
personale.

Quando gli educatori seguono una scala di progressione comune, si favorisce un
ambiente di collaborazione e apprendimento tra pari. Gli educatori a stadi simili
o diversi possono condividere efficacemente esperienze, strategie e intuizioni. Il
modello di progressione, noto per la sua adattabilita e flessibilita, consente agli
educatori di svilupparsi al proprio ritmo garantendo al contempo di coprire tutti
gli aspetti necessari delle competenze legate all'lA.
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Coinvolgimento Professionale

L'Intelligenza Artificiale (IA) pud apportare una trasformazione significativa nel
campo dell'lmpegno Professionale per gli educatori, offrendo nuovi modi per
arricchire lo sviluppo professionale, la comunicazione e la collaborazione.
Inizialmente, I'lA pud costituire un efficace strumento per l'apprendimento
professionale personalizzato. Gli educatori possono beneficiare di piattaforme
basate su IA che offrono esperienze di apprendimento su misura, adattando i
contenuti alle loro specifiche esigenze, interessi e livelli di competenza. Tali
piattaforme sono in grado di analizzare i modelli di apprendimento e il progresso
degli educatori, suggerendo risorse e corsi che colmino eventuali lacune nella
loro conoscenza o competenze. Inoltre, I'lA pud agevolare una comunicazione e
collaborazione piu efficaci tra gli educatori. Strumenti di comunicazione basati su
IA, come chatbot intelligenti e sistemi di risposta automatica, possono
semplificare compiti amministrativi, consentendo agli educatori di concentrarsi
maggiormente su interazioni significative con colleghi e studenti. L'I1A puo altresi
promuovere reti collaborative, mettendo in contatto educatori con colleghi o
espertiin tutto il mondo, in base a interessi condivisi o sfide educative, facilitando
lo scambio di idee, migliori pratiche e strategie didattiche innovative.

L'IA nell'lmpegno Professionale si estende anche al miglioramento dell'efficienza
organizzativa e alla presa di decisioni nei contesti educativi. | sistemi basati sull'lA
sono in grado di analizzare ampi insiemi di dati educativi, fornendo insight su
tendenze, prestazioni degli studenti e utilizzo delle risorse. Questo approccio
basato sui dati consente agli educatori e agliamministratori di prendere decisioni
piu informate riguardo alla progettazione del curriculum, all'allocazione delle
risorse e alle strategie educative. Inoltre, il ruolo dell'lA nelle pratiche professionali
etiche e responsabili non puo essere sottovalutato. Gli educatori possono
utilizzare I'lA per rimanere informati sulle ultime evoluzioni nella tecnologia
educativa, comprese le considerazioni etiche relative alla privacy dei dati, al bias
negli algoritmi basati sull'lA e all'uso equo della tecnologia. Integrando I'lA in vari
aspetti dell'lmpegno Professionale, gli educatori non solo semplificano il loro
flusso di lavoro e migliorano la loro crescita professionale, ma contribuiscono
anche a costruire un ambiente educativo piu informato, efficiente ed eticamente
consapevole.
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Coinvolgimento Professionale

Attivita

Partecipare a Programmi di Sviluppo Professionale Orientati all'lA:
Partecipare a workshop, webinar o corsi online sull'lA nell'ambito
dell'istruzione. Coinvolgersi nell'apprendimento a proprio ritmo
attraverso piattaforme educative focalizzate sull'lA.

Collaborare utilizzando Strumenti basati sull’'lA:
Use Utilizzare piattaforme di comunicazione alimentate da IA per
progetti di gruppo e discussioni. Partecipare a forum online o reti
focalizzate sull'lA nell'istruzione.

Sperimentare I'lA per le Attivita Organizzative:
Implementare strumenti basati sull'lA per la pianificazione, la gestione
delle e-mail o l'analisi dati all'interno del proprio team o istituzione.
Valutare l'impatto di questi strumenti sull'efficienza e condividere i
risultati con i colleghi.

Sviluppare e condividere Risore sull’'lA:
Creare e diffondere risorse o guide sull'utilizzo di strumenti basati sull'lA

per
lo sviluppo professionale. Condividere esperienze e buone pratiche
nell'integrazione dell'lA nelle reti professionali.

Organizzare o partecipare a discussion sull’Etice dell'lA:
Organizzare discussioni o gruppi di studio sull'uso etico delllA
nell'istruzione. Partecipare a workshop o seminari incentrati sulle
implicazioni etiche dell'lA

Al L'IA nelle Comunita di Apprendimento Professionale:
Partecipare a comunita di apprendimento professionale in cui ['lA
nell'istruzione € un punto chiave. Collaborare su progetti che esplorano
utilizzi innovativi dell'lA nei contesti educativi.

Contribuire allo Sviluppo delle Politiche sull'lA:
Partecipare ai processi di formulazione delle politiche istituzionali
riguardanti l'uso di strumenti basati sull'lA. Sostenere |'uso responsabile
ed etico dell'lA in contesti professionali.
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Progressione

Dichiarazioni di competenza

Nuovo arrivato
(A1)

Esploratore
(A2)

Integratore
(B1)

Ha compreso i concetti di base su come I'lA possa
essere utilizzata per lo sviluppo professionale e la
comunicazione.

Ha iniziato a interagire con strumenti basati sull'l A per
compiti semplici, come risposte automatiche alle e-
mail o analisi dati di base per la gestione della classe.

E consapevole del potenziale dell'lA nel networking e
nello sviluppo professionale, ma ha una limitata
applicazione pratica.

Esplora attivamente diversi strumenti di intelligenza
artificiale per la comunicazione e lo sviluppo
professionale.

Inizia ad integrare I'lA nelle attivita professionali
quotidiane, come I'utilizzo dell'lA per organizzare
riunioni o interpretare dati di base.

Partecipa a comunita di apprendimento professionale
che discutono sull'lA nelllistruzione, condividendo
esperienze iniziali e apprendendo dai colleghi.

Utilizza regolarmente strumenti di intelligenza
artificiale per una varieta di attivita professionali,
compresa l'analisi avanzata dei dati e 'ottimizzazione
della comunicazione.

Integra I'lA nei piani di sviluppo professionale,
cercando formazione e risorse focalizzate sull'lA.

Collabora utilizzando strumenti basati sull'lA,
dimostrando un utilizzo efficace in progetti di gruppo o
iniziative collaborative.
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Si muove con competenza tra vari strumenti basati
sull'lA per scopi professionali avanzati, come l'analisi

predittiva delle prestazioni degli studenti.
Esperto .. . :
Conduce sessioni di sviluppo professionale o

(BZ) workshop sull'lA per i colleghi, condividendo
competenze e buone pratiche.

Utilizza in modo innovativo I'lA per la crescita
personale e organizzativa, contribuendo alla comunita
educativa piu ampia attraverso iniziative potenziate
dall'lA.

Guida l'adozione di tecnologie all'avanguardia basate
sull'lA nei contesti professionali.

Leader Modella politiche e pratiche organizzative legate
(C1) all'uso dell'lA nell'impegno professionale.

Fa Mentoring agli altri nell'integrazione dell'lA nelle
pratiche professionali, guidando cambiamenti e
innovazioni all'interno della comunita educativa.

Avanza nel settore contribuendo con idee originali o
Pioniere ricerca sull'uso dell'lA nello sviluppo e nella
comunicazione professionali.

C2

( ) Conduce progetti o iniziative di rilievo che
trasformano l'impegno professionale attraverso I'lA a
livello sistemico.
Riconosciuto esperto e leader di pensiero nell'uso
dell'lA nei contesti educativi, influenzando politiche,
pratiche e sviluppi futuri.
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L'integrazione dell'intelligenza artificiale (Al)
nell'impegno professionale degli educatori, pur
offrendo numerosi vantaggi, presenta anche diverse
sfide:

Sfide

Mancanza di Formazione e Competenze Tecniche:
Gli educatori possono non avere la formazione e le competenze
tecniche necessarie per utilizzare efficacemente gli strumenti di
intelligenza artificiale. Questa lacuna puo ostacolare 'uso ottimale
dell'lA nello sviluppo professionale, nella comunicazione e nella
collaborazione. Spesso € necessario un consistente sviluppo
professionale per garantire che gli educatori si sentano a loro agio
e competenti nell'utilizzo delle tecnologie IA.

Preoccupazioni sulla Privacy dei Dati e Sicurezza:
L'utilizzo degli strumenti basati sull'lA comporta spesso la gestione di
dati sensibili, sollevando preoccupazioni in merito alla privacy e alla
sicurezza. Gli educatori devono affrontare queste questioni
garantendo al contempo la conformita alle normative sulla
protezione dei dati. Il rischio di violazioni dei dati o di un uso
improprio delle informazioni personali e professionali puo
rappresentare una preoccupazione significativa

Considerazioni Etiche:
L'lA nell'istruzione solleva considerazioni etiche, come il bias
algoritmico e lI'uso equo della tecnologia. Gli educatori devono essere
consapevoli di questi problemi e cercare di utilizzare I'lA in modo
etico e responsabile. Vi € anche la sfida di garantire che gli strumenti
basati sull'lA non perpetuino pregiudizi esistenti o creino nuove

forme di disuguaglianza.

Affidabilita e Precisione:
L'affidabilita e la precisione degli strumenti basati sull'lA possono
essere una preoccupazione, specialmente quando questi vengono
utilizzati per compiti critici come valutazioni professionali o
comunicazione. Gli educatori devono valutare criticamente gli
output dei sistemi basati sull'lA e non fare affidamento su di essi

in modo acritico.
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Resistenza al Cambiamento e Integrazione Tecnologica:
La resistenza al cambiamento & una sfida comune, poiché alcuni
educatori possono esitare nell'integrare I'lA nelle loro pratiche
professionali a causa del disagio nei confronti delle nuove
tecnologie o della paura dell'obsolescenza. Questa resistenza puo
essere esacerbata da una mancanza di comprensione dei benefici
e delle funzionalita dell'lA.

Disponibilita di Risorse e Divario Digitale:
L'accesso agli strumenti e alle risorse di intelligenza artificiale puo
essere disomogeneo, contribuendo a un divario digitale. Non tutti
gli educatori possono avere pari accesso alla tecnologia, alla
formazione o al supporto necessari. Il costo nell'implementare gli
strumenti basati sull'lA pud rappresentare anche un ostacolo per
alcune istituzioni, in particolare in contesti educativi poco dotati di

risorse.

Mantenimento della Connessione Umana:
Un eccessivo ricorso all'lA per I'coinvolgimento professionale
potrebbe potenzialmente ridurre la connessione umana e le
competenze relazionali cruciali nell'ambito educativo. Bilanciare
I'uso dell'lA con la necessita di interazione personale e costruzione
di relazioni € una sfida sottile.
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Risorse Digitali

L'Intelligenza Artificiale (IA) ha un impatto profondo sulla creazione, l'utilizzo e la
gestione delle risorse digitali nell'istruzione, rivoluzionando il modo in cui si
sviluppano e si accedono ai contenuti educativi. Le tecnologie basate sull'lA
permettono agli educatori di creare materiali di apprendimento altamente
adattabili e personalizzati, rispondendo alle diverse esigenze degli studenti. Ad
esempio, gli algoritmi basati sull'lA analizzano i modelli e le preferenze di
apprendimento individuali, consentendo agli educatori di progettare risorse che
si adattano in tempo reale, offrendo un'esperienza di apprendimento su misura
per ciascun studente. Questa personalizzazione si estende a libri di testo adattivi,
moduli di apprendimento interattivi e simulazioni guidate dall'lA, che rispondono
dinamicamente alle interazioni e ai progressi degli studenti. Inoltre, I'lA assiste gli
educatori nell'efficiente cura e organizzazione di vaste quantita di contenuti
educativi. Utilizzando sistemi di ricerca e raccomandazione alimentati da IA, gli
educatori possono individuare rapidamente le risorse piu rilevanti ed efficaci in
estese biblioteche digitali, riducendo significativamente il tempo e lo sforzo
necessario per la preparazione delle risorse.

Oltre alla creazione e cura delle risorse, I'lA svolge un ruolo cruciale nella
valutazione e nel miglioramento della qualita delle risorse digitali. Attraverso
analisi avanzate, gli strumenti basati sull'lA forniscono insight su come gli
studenti interagiscono con i materiali digitali, offrendo feedback sull'efficacia di
gueste risorse in tempo reale. Questo approccio basato sui dati consente un
miglioramento continuo dei contenuti educativi, garantendo che rimangano
accattivanti e pedagogicamente validi. L'lA aiuta anche a garantire l'uso e la
distribuzione responsabile delle risorse digitali, automatizzando la rilevazione di
problemilegati al copyright, gestendo i diritti digitali e assicurando la conformita
alle normative sulla privacy. In questo modo, si mantengono standard etici
nellambiente di apprendimento digitale. Sfruttando I'lA nella gestione e
miglioramento delle risorse digitali, gli educatori contribuiscono non solo a offrire
esperienze di apprendimento piu coinvolgenti ed efficaci, ma anche a
promuovere la diffusione responsabile ed etica dei contenuti educativi.
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Risorse Digitali

Attivita

Sviluppare Materiali Didattici Potenziati da IA:
Utilizzare strumenti di intelligenza artificiale per creare materiali didattici
interattivi e personalizzati, come quiz adattativi o contenuti educativi
generati da Al. Modificare le risorse esistenti introducendo elementi di Al
per aumentare l'interattivita e la personalizzazione.

Partecipare alla Valutazione delle Risorse Al:
Valutare criticamente la qualita e l'adeguatezza delle risorse digitali
potenziate da Al disponibili per listruzione. Condividere recensioni e
raccomandazioni con la comunita educativa.

Organizzare Workshop sulle Risorse Al:
Condurre o partecipare a workshop incentrati sulla creazione e l'uso di
risorse digitali potenziate da Al. Collaborare con colleghi per esplorare
diversi strumenti di Al e le loro applicazioni nello sviluppo di risorse.

Rimani Informati sulle tendenze delle Risorse Al:
Seguire blog, newsletter e forum sulla tecnologia educativa che si
concentrano sull'lA nella creazione di risorse digitali. Partecipare a webinar
e conferenze sugli ultimi strumenti e tendenze di Al nelle risorse educative.

Implementare una Gestione Responsabile delle Risorse:
Sviluppare e applicare strategie per I'uso etico e la condivisione di risorse
generate da Al. Educare gli altri sull'importanza del copyright e della
privacy
dei dati nei materiali digitali potenziati da Al.

Creazione Collaborativa di Risorse Al:
Partecipare a progetti collaborativi per creare risorse digitali potenziate da
Al, mettendo a disposizione competenze e risorse insieme ad altri
educatori. Condividere e discutere delle risorse create nelle comunita di
apprendimento professionale.

Esplorare I'lA per diverse esigenze di Apprendimento:
Sperimentare con strumenti basati sull'lA per creare risorse per studenti
con esigenze diverse, inclusi studenti con disabilita o studenti di lingua
straniera. Valutare l'efficacia di queste risorse nel soddisfare le diverse
esigenze degli studenti.
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Progressione Dichiarazioni di competenza

Consapevolezza: Comprende il concetto di base dell'lA
e il suo potenziale per migliorare le risorse digitali.

Esplorazione: Inizia a esplorare gli strumenti basati
sull'lA per la creazione di semplici contenuti digitali,
(A1) come l'utilizzo di software di progettazione assistita
dall'lA per attivita di base.

Nuovo arrivato

Familiarita: Acquisisce una familiarita di base con le
risorse potenziate dall'lA disponibili per listruzione,
anche se |'uso effettivo potrebbe essere limitato

Sperimentazione: Sperimenta attivamente  gli
strumenti basati sull'lA per la creazione di risorse, come
I'utilizzo di generatori di testo o di semplici strumenti di

EsPIoratore analisi dei dati per i contenuti didattici.

(AZ) Selezione: Inizia a identificare e selezionare le risorse
digitali potenziate dall'intelligenza artificiale che si
allineano agli obiettivi di apprendimento.
Integrazione: Integra i contenuti di base generati
dall'intelligenza artificiale nei materiali didattici,
comprendendone i vantaggi e i limiti.

Uso competente: Utilizza regolarmente gli strumenti

basati sull'lA per sviluppare e modificare le risorse
| digitali, ad esempio utilizzando l'analisi avanzata dei
ntegratore dati per |la personalizzazione delle risorse.

(B1) Valutazione critica: Valuta criticamente le risorse
potenziate dall'lA per la qualita e la pertinenza
didattica.

Condivisione delle pratiche: Inizia a condividere le
intuizioni e le risorse potenziate dall'lA con i colleghi,
contribuendo al pool di risorse digitali della scuola.
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Creazione avanzata: Crea con competenza sofisticate
risorse digitali potenziate dall'intelligenza artificiale,
adattandole a esigenze educative complesse.
Leadership nello sviluppo di risorse

(B2) Sviluppo delle risorse: Guida le iniziative di sviluppo e
valutazione  delle risorse  digitali potenziate
dall'intelligenza artificiale.

Esperto

Mentoring: Guida e forma altri educatori nell'uso
efficace e nella creazione di risorse digitali potenziate
dall'intelligenza artificiale.

Pratiche innovative: Innova I'uso dell'lA per la
creazione di risorse digitali, stabilendo standard di
qualita e rilevanza delle risorse.

Implementazione strategica: Svolge un ruolo chiave
Leader nella pianificazione strategica e nell'implementazione
(C]) dell'lA nello sviluppo delle risorse a livello istituzionale.

Contributo alla comunita: Contribuisce attivamente
alle comunita professionali condividendo pratiche e
risorse avanzate nel campo dei contenuti digitali
potenziati dall'lA.

Sviluppo pionieristico: Contribuisce con idee o
ricerche originali nel campo delle risorse digitali

. e potenziate dall'intelligenza artificiale.
Pioniere . . . . L
Trasformazione sistemica: Guida progetti di

(CZ) trasformazione che ridefiniscono le modalita di utilizzo
dell'lA nella creazione e nella gestione delle risorse
digitali in ambito educativo.

Leadership di pensiero: Riconosciuto come leader di
pensiero nel campo dell'lA e delle risorse digitali,
influenza le politiche, le pratiche e gli sviluppi futuri
della tecnologia educativa.
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L'integrazione dell'Intelligenza Artificiale (IA) nella creazione
e nella gestione delle risorse digitali presenta diverse sfide
che devono essere affrontate per un suo uso efficace in
ambito educativo.

Sfide

Qualita e Rilevanza dei Contenuti Generati da Al:
| contenuti generati da Al potrebbero non sempre essere in linea con gli
obiettivi educativi specifici o gli standard curriculari. Garantire la rilevanza
e la qualita dei materiali creati da Al puo essere difficile. L'accuratezza e
la validita pedagogica dei contenuti generati da Al richiedono una
costante monitoraggio e valutazione.

Limiti Tecnici e Affidabilita:
Gli strumenti basati sull'lA possono avere limiti tecnici e potrebbero non
sempre comprendere il contesto o le sfumature dei contenuti educativi.
L'affidabilita nella generazione e cura dei contenuti puo essere una
preoccupazione. Spesso, gli educatori devono verificare e adattare le
risorse generate da Al per garantire il rispetto degli standard educativi.

Privacy dei Dati e Preoccupazioni sulla Sicurezza:
| sistemi basati sull'lA spesso richiedono |'accesso a grandi set di dati, che
potrebbero includere informazioni sensibili. Garantire la privacy e la
sicurezza di questi dati € una sfida significativa. Ci sono rischi legati a
violazioni dei dati o accessi non autorizzati a materiali educativi.

Considerazioni Etiche e Bias:
Gli algoritmi basati sull'lA possono involontariamente perpetuare |
pregiudizi presenti nei dati di addestramento. Cio puo portare a materiali
educativi tendenziosi o distorti. Assicurare che le risorse digitali siano
inclusive e prive di bias € una sfida critica.

Vincoli di Costo e Risorse:
Sviluppare o accedere a strumenti basati sull'lA per la creazione di risorse
digitali pud essere costoso. | vincoli di bilancio possono limitare la
disponibilita di queste tecnologie avanzate, soprattutto in contesti
educativi poco dotati di risorse. Gli aggiornamenti continui e la
manutenzione dei sistemi basati sull'lA richiedono anche risorse
finanziarie e umane.
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Divario Digitale e Accessibilita:

Il divario digitale puo esacerbare le disuguaglianze, in cui non tutti gli
studenti o educatori hanno pari accesso alle risorse digitali potenziate da
Al. Garantire che le risorse generate da Al siano accessibili a tutti gli
studenti, compresi quelli con disabilita, € una sfida significativa.

Preparazione e Formazione degli Insegnanti:
Gli insegnanti potrebbero necessitare di formazione aggiuntiva per
utilizzare e valutare efficacemente le risorse generate da Al. La mancanza
di preparazione pud ostacolare I'uso ottimale dell'lA nell'istruzione. E
necessario un continuo sviluppo professionale per mantenere gli
educatori aggiornati sulle tecnologie Al in evoluzione.

Eccessiva Dipendenza dalla Tecnologia:
C'e il rischio di diventare eccessivamente dipendenti dall'lA per la
creazione e la cura dei contenuti, con il potenziale di ridurre il ruolo del
contributo creativo e critico degli educatori. Bilanciare I'uso dell'lA con il
giudizio e l'esperienza umani € essenziale per risultati educativi efficaci.
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Inseghamento e Apprendimento

L'integrazione  dell'Intelligenza  Artificiale (1A) nell'lnsegnamento e
nell Apprendimento rappresenta una rivoluzione nelle metodologie educative,
consentendo esperienze di apprendimento piu personalizzate, efficienti e
coinvolgenti. Nell'ambiente scolastico, I'l|A pud essere sfruttata per sviluppare
sistemi di apprendimento adattivi che personalizzano i contenuti educativi per
rispondere alle esigenze uniche di ciascuno studente. Questi sistemi analizzano
modelli di apprendimento e performance, regolando il livello di difficolta e
suggerendo risorse adatte alle esigenze e al ritmo di apprendimento individuali.
Questa personalizzazione garantisce che gli studenti ricevano un supporto e
delle sfide adatte alle loro necessita, portando a esperienze di apprendimento piu
efficaci e significative.

Inoltre, strumenti basati su IA, come | sistemi di tutoring intelligente, possono
fornire supporto e feedback personalizzati agli studenti, colmando eventuali
lacune che potrebbero esistere nei contesti tradizionali di classe. Questi
strumenti fungono da tutor virtuali, offrendo spiegazioni, guidando la risoluzione
di problemi e fornendo esercizi pratici, migliorando cosi la comprensione e la
memorizzazione della materia.

L'IA contribuisce significativamente a rendere l'apprendimento piu interattivo e
coinvolgente. Grazie a tecnologie come l'elaborazione del linguaggio naturale e
il Machine Learning, I'lA puo facilitare esperienze di apprendimento immersive
attraverso interfacce conversazionali, giochi educativi e simulazioni. Queste
piattaforme interattive stimolano la curiosita e linteresse degli studenti,
rendendo 'apprendimento piu piacevole ed efficace. L'lA svolge anche un ruolo
cruciale nell'ampliare le capacita degli insegnanti, aiutandoli a creare piani di
lezione dinamici, fornendo insight sui progressi di apprendimento degli studenti
e identificando aree in cui potrebbero essere necessari interventi. Gli insegnanti
possono quindi concentrarsi maggiormente sugli aspetti pedagogici
dell'insegnamento, come facilitare le discussioni, fare da mentori e sviluppare le
capacita di pensiero critico, mentre [|'lA gestisce le attivita analitiche e
amministrative. Integrando [I'lA nell'lnsegnamento e nell'Apprendimento, gli
educatori possono creare un ambiente educativo piu inclusivo, adattivo e
coinvolgente, preparando gli studenti in modo efficace per le sfide del futuro.
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Insnamento e Apprendimento

Attivita

Progettare Piani Didattici Integrati con I'lA:
Sviluppare e implementare piani didattici che incorporino strumenti basati
sull'lA, come l'utilizzo di simulazioni guidate dall'lA o piattaforme di
apprendimento adattative. Sperimentare con diverse applicazioni dell'lA
per potenziare l'insegnamento in varie materie.

Conduci Workshop sull'Alfabetizzazione dell'lA:
Organizzare workshop o sessioni in aula incentrati sull'alfabetizzazione
dell'lA, coprendo argomenti come le funzionalita dell'lA, il suo uso etico e
I'impatto sulla societa. Incentivare le discussioni degli studenti e il pensiero
critico sull'lA e il suo ruolo nella societa.

Implementare Apprendimento Personalizzato Basato sull'lA:
Utilizzare strumenti basati sull'lA per analizzare le prestazioni degli
studenti e adattare le esperienze di apprendimento alle esigenze
individuali. Fornire agli studenti risorse di apprendimento personalizzate
alimentate dall'lA, come quiz adattativi o moduli interattivi di
apprendimento.

Promuovere Progetti Collaborativi Potenziati dall'lA:
Agevolare progetti di gruppo in cui gli studenti utilizzano strumenti basati
sull'lA per la ricerca, l'analisi dei dati o compiti creativi. Incentivare
l'apprendimento tra pari e la collaborazione attraverso attivita potenziate
dall'lA.

Rimanere Aggiornati con le Tendenze Educativa dell'lA:
Partecipare regolarmente a sessioni di sviluppo professionale, webinar o
conferenze sull'lA nell'istruzione. Mantenersi informati sulle ultime
metodologie e strumenti basati sull'lA nell'istruzione e considerare come
possono essere integrati nell'insegnamento.

Utilizzare I'lA per la Gestione della Classe:
Implementare strumenti basati sull'l A per compiti di gestione della classe,
come il monitoraggio della presenza, la partecipazione degli studenti e
I'analisi dell'coinvolgimento. Valutare l'impatto di questi strumenti
sull'efficienza in classe e sull'coinvolgimento degli studenti.

Incentivare Discussioni Etiche sull'lA:
Iniziare discussioni in classe sugli aspetti etici dell'lA, inclusi la privacy, il
pregiudizio e la presa di decisioni. Incorporare casi studio o eventi attuali
legati all'lA nelle lezioni per stimolare il pensiero critico
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Progressione Dichiarazioni di competenza

Consapevolezza di Base: Comprende i concetti
fondamentali dell'Intelligenza Artificiale (IA) e il suo

. potenziale impatto sull'insegnamento e
Nuovo arrivato  gyjapprendimento.

(A1) Applicazione Iniziale: Inizia a utilizzare strumenti
basati sull'lA semplici, come giochi educativi basati su
IA o0 analisi di base, per supportare I'insegnamento.

Apprendimento e Osservazione: Apprende
attivamente sull'lA nell'educazione attraverso
l'osservazione, la ricerca e la partecipazione a sessioni di
formazione di base.

Sperimentazione: Esplora vari strumenti e risorse
basate sull'lA per l'insegnamento, come piattaforme di
apprendimento adattive e strumenti di creazione di

Esploratore contenuti assistiti da IA.

(AZ) Integrazione nell'Insegnamento: Inizia a integrare I'lA
nei piani di lezione e nelle attivita didattiche in capacita
limitate o sperimentali.

Riflessione: Riflette sull'efficacia e sulle sfide nell'uso

delllA nellinsegnamento, cercando feedback e

apportando modifiche.

Utilizzo Competente: Integra regolarmente strumenti

basati sull'lA nelle pratiche di insegnamento,
| utilizzando I'lA per migliorare la consegna delle lezioni,
ntegratore I'coinvolgimento degli studenti e | risultati di

(B1) apprendimento.

Collaborazione: Collabora con i colleghi per

condividere esperienze e strategie di integrazione
dell'lA nell'insegnamento.

Strategie di Apprendimento Adattive: Implementa
strategie di apprendimento adattive basate su IA per
rispondere alle diverse esigenze degli studenti.

PIONEERS - SUPPLEMENT TO DIGCOMPEDU FRAMEWORK




Implementazione Avanzata: Utilizza espertamente
una serie di strumenti basati sull'lA per strategie di
insegnamento  sofisticate, come  percorsi  di
apprendimento personalizzati e analisi predictive.

Esperto Innovazione nella Pedagogia: Innovare nello sviluppo
(BZ) di metodologie di insegnamento potenziate da IA.

Leader nello Sviluppo Professionale: Conduce
workshop o sessioni di formazione sulle IA
nell'educazione per altri educatori.

Pianificazione strategica: Svolge un ruolo strategico
nella pianificazione e nell'implementazione
dell'integrazione dell'lA nei curricula e nei programmi

Leader educativi.

(€1) Tutoraggio e guida: Agisce come mentore e
consulente per i colleghi nelluso efficace delllA
nell'insegnamento.

Trasformazione didattica: Guida iniziative e progetti
che trasformano le pratiche di insegnamento e
apprendimento attraverso l'integrazione dell'lA a livello
istituzionale o piu ampio.

Innovazioni pionieristiche: Contribuisce con ricerche
originali o pratiche innovative all'uso delllA

nell'insegnamento e nell'apprendimento.

Pioniere : . . o .
Impatto sistemico: Influenza cambiamenti sistemici

(CZ) nelle pratiche e nelle politiche educative riguardanti
l'uso dell'lA nell'insegnamento e nell'apprendimento.

Leadership di pensiero: Riconosciuto come leader di
pensiero nel campo dell'lA nell'istruzione, influenza le
pratiche e i quadri educativi a livello nazionale o
internazionale.
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L'integrazione dell'Intelligenza Artificiale (1A)
nell'insegnamento e  nell'apprendimento  comporta
vantaggi significativi, ma pone anche diverse sfide che
devono essere affrontate.

Sfide

Adattamento a Diverse Ambienti di Apprendimento:
Adattare le applicazioni di Intelligenza Artificiale (IA) per rispondere
efficacemente alle diverse esigenze degli studenti pud essere
impegnativo. | sistemi basati sull'lA potrebbero non adattarsi sempre con
precisione alle differenze individuali degli studenti, specialmente in
scenari di apprendimento complessi. Bilanciare l'istruzione guidata
dall'lA con i metodi di insegnamento tradizionali per soddisfare le diverse
preferenze di apprendimento € un compito delicato.

Qualita e Rilevanza dei Contenuti Guidati da Al:

Garantire che i contenuti educativi generati o curati da IA siano accurati,
rilevanti e in linea con gli standard curriculari rappresenta una sfida
significativa. C'eé il rischio che gli strumenti basati sull'lA forniscano
contenuti troppo semplificati o Iinappropriati dal punto di vista
contestuale. E necessario monitorare e aggiornare continuamente i
sistemi basati sull'lA per mantenere la qualita e la rilevanza dei contenuti
educativi.

Preparazione e Formazione degli Insegnanti:
Gli educatori potrebbero non avere una formazione e competenze
sufficienti per integrare efficacemente gli strumenti basati sull'lA nel loro
insegnamento. Questa lacuna pud ostacolare il potenziale dell'lA nel
migliorare le esperienze di apprendimento. Sono necessari programmi di
sviluppo professionale per dotare gli insegnanti delle competenze
necessarie per utilizzare I'lA nell'insegnamento.

Privacy dei Dati e Preoccupazioni Etiche:
| sistemi basati sull'lA nell'educazione coinvolgono spesso il trattamento
di dati sensibili degli studenti, suscitando preoccupazioni sulla privacy e
la sicurezza dei dati. Considerazioni etiche, come la trasparenza e I'equita
degli algoritmi, sono cruciali, specialmente nelle valutazioni e nelle
raccomandazioni di apprendimento personalizzate.
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Infrastruttura Tecnica e Accessibilita:
E necessaria un'adeguata infrastruttura tecnica per supportare gli
strumenti basati sull'lA nell'educazione. In molti casi, le scuole non
dispongono dell'hardware, del software o della connettivita internet
necessari. Il divario digitale puo esacerbare le disuguaglianze, con gli
studenti nelle aree sottosviluppate che hanno un accesso limitato
all'educazione potenziata da IA.

Dipendenza e Riduzione dell'Interazione Umana:
Un eccessivo affidamento sull'lA per insegnamento e apprendimento
puo portare a una diminuzione dell'interazione umana diretta,
fondamentale per lo sviluppo delle competenze sociali e del pensiero
critico. Equilibrare l'uso dell'lA con la necessita di mentorship e
interazione umana € essenziale.

Valutazione e Miglioramento Continuo:
Valutare regolarmente l'efficacia degli strumenti basati sull'lA nel
migliorare i risultati di apprendimento puo essere impegnativo. Richiede
meccanismi robusti per valutare e perfezionare continuamente le
applicazioni basate sull'lA. Adattare gli strumenti basati sull'lA in base ai
feedback e ai risultati educativi richiede uno sforzo e risorse continui.

Integrazione dell'lA con le Pratiche Educativa Esistenti:

Integrare senza soluzione di continuita gli strumenti basati sull'lA nelle
strutture e nelle pratiche educative esistenti pud essere complesso.
Richiede una pianificazione attenta e una considerazione su come questi
strumenti si integrino con i metodi di insegnamento tradizionali. Spesso
sono necessarie strategie di gestione del cambiamento per
implementare con successo I'lA negli ambienti di insegnamento e
apprendimento.
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Valutazione

Nel contesto della Valutazione, l'Intelligenza Artificiale (IA) offre opportunita
rivoluzionarie per migliorare [l'accuratezza, l'efficienza e l'efficacia della
valutazione dell'apprendimento degli studenti. Gli strumenti di valutazione
basati su IA possono automatizzare il processo di valutazione per una varieta di
compiti, dai quiz piu semplici a risposte scritte piu complesse. Questa
automazione non solo risparmia tempo prezioso agli educatori, ma garantisce
anche una valutazione coerente e imparziale. Ad esempio, gli algoritmi basati
sull'lA possono essere addestrati per comprendere e valutare la qualita del lavoro
scritto degli studenti, fornendo feedback immediato e personalizzato. Questo
meccanismo di feedback rapido consente agli studenti di comprendere in tempo
reale le aree in cui possono migliorare, promuovendo un processo di
apprendimento piu dinamico e reattivo. Inoltre, la capacita dell'lA di analizzare
ampie serie di dati di valutazione puo offrire approfondimenti piu dettagliati sul
rendimento degli studenti e sulle tendenze di apprendimento. Identificando
modelli e anomalie nelle risposte degli studenti, gli strumenti basati sull'lA
possono aiutare gli educatori a individuare specifiche aree in cui gli studenti
incontrano difficolta, consentendo interventi tempestivi € mirati.

Oltre all'efficienza, I'lA trasforma la valutazione in un processo piu adattativo e
formativo. | test adattivi, alimentati da IA, regolano la difficolta delle domande in
base alle prestazioni dello studente in tempo reale, garantendo che la valutazione
sia allineata alle capacita e al livello di conoscenza individuali dello studente.
Questa adattabilita rende le valutazioni piu personalizzate e meno stressanti per
gli studenti, poiché vengono valutati in modo continuo a un livello di sfida
appropriato. L'IA apre anche vie per metodi di valutazione innovativi, come
valutazioni basate su giochi e simulazioni, dove le abilita decisionali degli
studenti, la risoluzione di problemi e l'applicazione delle conoscenze possono
essere valutate in modi interattivi e coinvolgenti. Nel contesto piu ampio,
l'integrazione dell'lA nelle pratiche di valutazione contribuisce a una
comprensione piu sfumata dell'efficacia educativa. Consente il continuo
perfezionamento delle metodologie di insegnamento basato su approfonditi
approfondimenti basati su dati, portando a un miglioramento complessivo
dell'esperienza educativa.
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Valutazione
Attivita

Implementa Strumenti di Valutazione Potenziati dall'lA:
Utilizza strumenti basati sull'l A per la valutazione di prove oggettive, come
quiz e test, al fine di aumentare l'efficienza e ridurre il carico di lavoro.
Valuta l'accuratezza e I'affidabilita dei sistemi di valutazione automatica e
apporta eventuali aggiustamenti necessari.

Implementa Strumenti di Valutazione Potenziati dall'lA:
Utilizza strumenti basati sull'l A per la valutazione di prove oggettive, come
quiz e test, al fine di aumentare l'efficienza e ridurre il carico di lavoro.
Valuta l'accuratezza e I'affidabilita dei sistemi di valutazione automatica e
apporta eventuali aggiustamenti necessari.

Analizza le Prestazioni degli Studenti con I'Analisi dei Dati dell'lA:
Impiega strumenti di analisi dei dati basati sull'lA per esaminare i modelli
di prestazioni degli studenti e il progresso nell'apprendimento. Utilizza le
intuizioni provenienti dall'analisi per regolare i metodi di insegnamento e
fornire supporto mirato agli studenti.

Conduci Workshop sull'Etica nelle Valutazioni Assistite dall'lA:
Organizza o partecipa a workshop incentrati sulle pratiche etiche nelle
valutazioni assistite dall'lA, coprendo argomenti come equita e privacy dei
dati. Incentiva le discussioni sulle implicazioni dell'lA nella valutazione tra
colleghi e studenti.

Progetta Attivita di Valutazione Potenziate dall'lA:
Sviluppa e implementa attivita di valutazione innovative che utilizzano I'lA,
come quiz adattativi o valutazioni basate su progetti con elementi basati
sull'lA. Sperimenta con strumenti basati sull'lA che valutano il pensiero
critico, la creativita e le abilita di risoluzione dei problemi degli studenti.

Rimani Informato sulle Tendenze della Valutazione Assistita dall'lA:
Partecipa regolarmente a sessioni di sviluppo professionale e webinar sulle
ultime tendenze e strumenti basati sull'lA nella valutazione educativa.
Resta aggiornato su ricerche e pubblicazioni sull'lA nella valutazione per
raffinare continuamente le pratiche di valutazione.

Promuovi I'Integrita Accademica nelle Valutazioni Assistite dall'lA:
Educa gli studenti sull'integrita accademica nel contesto delle valutazioni
assistite dall'lA. Implementa strategie per garantire equita e integrita nelle
valutazioni, come l'uso di strumenti basati sull'lA che rilevano il plagio.
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Condividi le Migliori Pratiche nella Valutazione Assistita dall'lA:
Collabora con colleghi per condividere esperienze, sfide e migliori pratiche
nell'uso dell'lA per la valutazione. Partecipa a attivita di apprendimento
professionale.

Progressione Dichiarazioni di competenza

Comprensione di Base: iconosce il potenziale dell'lA nel
migliorare le pratiche di valutazione, come la correzione

automatica o il feedback automatizzato.

Nuovo arrivato Utilizzo Iniziale: Inizia a sperimentare con strumenti di

(A1) base basati sull'lA per la valutazione, come l'uso di
semplici piattaforme di quiz con punteggio automatico.

Consapevolezza: Acquisisce consapevolezza dei
vantaggi e dei limiti dell'lA nella valutazione,
comprendendo la necessita di supervisione umana.

Integrazione esplorativa: Esplora attivamente diversi
strumenti di valutazione dell'lA, integrandoli in alcune

valutazioni per migliorarne l'efficienza.
Esploratore . . . .
Interpretazione dei dati: Inizia a interpretare e

(AZ) utilizzare i dati generati dagli strumenti di valutazione
dell'intelligenza artificiale per comprendere le
prestazioni degli studenti.

Feedback e aggiustamenti: Fornisce un feedback sulle
valutazioni assistite dall'intelligenza artificiale e apporta
modifiche in base alle risposte e ai risultati degli
studenti.

Applicazione Regolare: Utilizza regolarmente
strumenti basati sull'lA per una varieta di compiti di
valutazione, migliorando l'efficienza e l'efficacia del

Integratore processo di valutazione.

(B1) Decisioni Basate sui Dati: Utilizza dati generati dall'lA
per informare le strategie didattiche e individuare aree
per il miglioramento degli studenti. Condivisione

Collaborativa: Condivide esperienze e strategie con
colleghi per integrare [I'A nella valutazione,
contribuendo alle comunita di apprendimento
professionali.
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Tecniche Avanzate: Utilizza con competenza strumenti
avanzati di valutazione basati sull'lA, come analisi
predictive e test adattativi, per adattare le valutazioni

Esperto alle esigenze individuali degli studenti.

(B2) Progettazione Innovativa della Valutazione: Progetta
strategie di valutazione innovative che sfruttano le
capacita dell'lA, migliorando l'accuratezza e Ia
comprensione dell'apprendimento degli studenti.

Contributore allo Sviluppo Professionale: Conduce
sessioni di formazione e sviluppo professionale sull'lA
nella valutazione, condividendo competenze con altri
educatori

Implementazione Strategica: Implementa
strategicamente I'lA nelle pratiche di valutazione a
livello organizzativo o dipartimentale, influenzando

Leader politiche di valutazione piu ampie.

(C“ Mentorship e Guida: Fa da mentore ai colleghi nell'uso
efficace dell'lA nella valutazione, fornendo guida e
supporto.

Miglioramento Sistemico: Avvia e guida progetti che
migliorano significativamente le pratiche di
valutazione attraverso l'integrazione dell'lA,
influenzando standard e pratiche educative.

Ricerca Pionieristica: Contribuisce a ricerche originali
o pratiche innovative nel campo della valutazione

.« e potenziata dall'lA, facendo progredire il settore.
Pioniere .. . L
Influenza su Politiche e Pratiche: Influenza politiche e

(CZ) pratiche a livello sistemico, guidando cambiamenti
nell'integrazione dell'lA nella valutazione nei contesti
educativi.

Leadership del Pensiero: Riconosciuto come un punto
di riferimento nel pensiero sull'lA nella valutazione,
plasmando la direzione futura delle pratiche e dei
qguadri di valutazione educativi a livello nazionale o
internazionale.
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L'integrazione dell'Intelligenza Artificiale (I1A) nel processo di
valutazione in ambito educativo comporta una serie di sfide
che richiedono un'attenta considerazione

Sfide

Precisione e Affidabilita delle Valutazioni basate sull'lA:
Garantire la precisione e l'affidabilita delle valutazioni basate sull'lA
rappresenta una sfida significativa. Gli algoritmi dell'lA potrebbero non
interpretare correttamente risposte aperte o input complessi degli
studenti, causando inaccurazioni. E necessaria una costante convalida e
perfezionamento degli algoritmi dell'lA per mantenere l'integrita della
valutazione.

Prevenzione di Prevenzione e Equita:
| sistemi basati sull'lA possono incorporare involontariamente pregiudizi
presenti nei dati di formazione, portando a valutazioni ingiuste per certi
gruppi di studenti. E cruciale auditare e aggiornare regolarmente gli
strumenti basati sull'lA per minimizzare i pregiudizi e garantire |'equita
nelle valutazioni.

Preoccupazioni Etiche e sulla Privacy:
L'uso dell'lA nelle valutazioni solleva preoccupazioni etiche, in particolare
sulla privacy dei dati e sull'uso dei dati degli studenti. Mantenere la
riservatezza e la sicurezza delle informazioni degli studenti & prioritario.
Vi € anche la necessita di trasparenza su come i sistemi basati sull'lA
prendono decisioni e forniscono voti o feedback.

Accettazione da parte di Insegnanti e Studenti:
Ottenere |'accettazione sia da parte degli insegnanti che degli studenti
per le valutazioni basate sull'lA puo essere impegnativo. Potrebbe esserci
scetticismo sull'efficacia e I'equita dell'lA nella correzione. Educare gli
interessati sui benefici e limiti dell'lA nella valutazione € necessario per
costruire fiducia e accettazione.

Integrazione con Metodi di Valutazione Tradizionali:
Integrare I'lA nei quadri di valutazione esistenti senza interrompere |
metodi tradizionali richiede una pianificazione e esecuzione attente.
Equilibrare le valutazioni guidate dall'lA con pratiche di valutazione
convenzionali € essenziale per soddisfare le diverse esigenze e contesti
educativi.
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Infrastruttura Tecnica e Risorse:

L'implementazione di strumenti di valutazione basati sull'lA richiede
spesso un'infrastruttura tecnica significativa, inclusi hardware, software e
una connettivita internet robusta, che potrebbe non essere disponibile in
tutti i contesti educativi. Il costo associato a queste tecnologie puo essere
proibitivo per alcune istituzioni, specialmente quelle con budget limitati.

Sviluppo Professionale per gli Educatori:
Gli educatori hanno bisogno di una formazione adeguata a comprendere,
interpretare ed utilizzare efficacemente i dati di valutazione basati sull'lA.
E necessario un continuo sviluppo professionale per mantenere gli

educatori aggiornati sulle tecnologie di valutazione basate sull'lA in
evoluzione.

Dipendenza dalla Tecnologia:

Un eccessivo ricorso all'lA per la valutazione puo portare a una riduzione
del giudizio umano nella valutazione delle performance degli studenti.

Garantire un approccio equilibrato in cui I'lA integra piuttosto che
sostituisce gli esaminatori umani € cruciale.

PIONEERS - SUPPLEMENT TO DIGCOMPEDU FRAMEWORK



Potenziamento degli Studenti

L'impiego dell'Intelligenza Artificiale (IA) nel potenziamento degli studenti
rappresenta un significativo avanzamento nelle pratiche educative, offrendo
esperienze di apprendimento personalizzate ed inclusive. L'I1A possiede la
capacita unica di adattare i contenuti educativi alle esigenze e alle abilita
individuali di ogni studente, facilitando cosi un percorso di apprendimento piu
personalizzato. Questa personalizzazione € resa possibile attraverso l'uso di
sistemi di apprendimento adattivo guidati dall'lA, i quali analizzano le interazioni,
le performance e le preferenze degli studenti per fornire contenuti personalizzati
e percorsi di apprendimento. Tali sistemi possono regolare dinamicamente la
difficolta delle attivita, fornire risorse aggiuntive per argomenti complessi o
accelerare 'apprendimento quando uno studente dimostra competenza. Questo
approccio non solo si adatta alle diverse esigenze di apprendimento di una classe,
ma assicura anche che ogni studente riceva l'attenzione e le risorse necessarie
per avere successo. Inoltre, I'lA pud contribuire significativamente all'istruzione
inclusiva. Per gli studenti con bisogni educativi speciali, gli strumenti basati
sull'lA, come il riconoscimento vocale, la traduzione linguistica e gli ausili
interattivi, possono offrire un supporto prezioso, rendendo I'apprendimento piu
accessibile e coinvolgente. Questi strumenti possono contribuire a superare le
barriere per gli studenti con disabilita, garantendo che listruzione sia equa e
accessibile a tutti.

L'IA potenzia gli studenti favorendo l'indipendenza e il pensiero critico. Con le
risorse dell'lA, gli studenti possono avere un maggiore controllo sul proprio
processo di apprendimento, esplorando argomenti al proprio ritmo e secondo i
propri interessi. | sistemi basati sull'lA possono anche incoraggiare gli studenti a
impegnarsi nel pensiero critico e nella risoluzione dei problemi, presentando loro
scenari del mondo reale e compiti interattivi di risoluzione dei problemi,
affinando cosi le loro abilita analitiche e decisionali. Inoltre, l'integrazione dell'lA
nell'istruzione prepara gli studenti per un futuro sempre piu plasmato dalla
tecnologia. Interagendo con gli strumenti basati sull'lA e apprendendo le loro
funzionalita e applicazioni, gli studenti acquisiscono competenze essenziali di
alfabetizzazione digitale e una comprensione dell'impatto dell'lA su vari aspetti
della vita e del lavoro. Questa conoscenza li dota delle competenze necessarie
per navigare e avere successo in un mondo guidato dalla tecnologia in rapida
evoluzione. In sostanza, il ruolo dell'lA nel potenziare gli studenti non sta solo
nell'arricchire l'esperienza di apprendimento, ma anche nell'equipaggiarli con le
competenze e la fiducia necessarie per avere successo in un panorama digitale
in continua evoluzione.
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Potenziamento degli Studenti
Attivita

Implementare I'Apprendimento Adattivo basato sull'lA:
Integrare piattaforme di apprendimento adattivo basate sull'lA che regolano
contenuti e difficolta in base alle performance individuali degli studenti.
Monitorare e regolare queste piattaforme per adattarle al meglio alle esigenze
di apprendimento di ciascuno studente.

Sviluppare Strumenti di Apprendimento Al Inclusivi:
Utilizzare strumenti basati sull'lA che offrano esperienze di apprendimento
personalizzate agli studenti con abilita diverse, inclusi strumenti come la
lettura vocale, la traduzione linguistica e gli ausili visivi. Collaborare con
specialisti dell'educazione speciale per garantire che gli strumenti basati
sull'lA supportino efficacemente gli studenti con bisogni speciali.

Guidare gli Studenti nei Progetti Al:
Facilitare progetti in cui gli studenti utilizzano strumenti basati sull'lA per fare
ricerca, creare o risolvere problemi, promuovendo un'esperienza pratica con
I'A. Fornire orientamenti sull'uso responsabile e creativo dell'lA in questi
progetti.

Organizzare Workshop sull'Alfabetizzazione Al:
Condurre workshop o sessioni in classe per insegnare agli studenti sull'lA,
coprendo il funzionamento, le applicazioni e l'impatto sulla societa. Incentivare
discussioni e pensiero critico sul ruolo e l'influenza dell'lA.

Promuovere I'Uso Etico dell'lA:
Integrare discussioni sull'etica nell'lA, coprendo argomenti come la privacy dei
dati, il bias degli algoritmi e la cittadinanza digitale. Incentivare gli studenti a
considerare le implicazioni etiche dell'uso dell'lA nei loro progetti e studi.

Supportare I'Apprendimento Autodiretto con I'lA:
Guidare gli studenti nella definizione di obiettivi di apprendimento
personalizzati utilizzando gli strumenti basati sull'lA e nel monitorare il proprio
progresso. Incentivare gli studenti a utilizzare risorse basate sull'lA per la
ricerca e l'esplorazione indipendente.

Condividere Storie di Successo dell'lA nell'Apprendimento:
Condividere esempi e casi studio in cui I'lA ha avuto un impatto positivo
sull'apprendimento, sia dentro che fuori dalla classe. Incentivare gli studenti a
condividere le loro esperienze e riflessioni sull'uso dell'lA per il loro
apprendimento

PIONEERS - SUPPLEMENT TO DIGCOMPEDU FRAMEWORK



Progressione Dichiarazioni di competenza

Consapevolezza di base: Comprende il potenziale
dell'lA per supportare le diverse esigenze di

apprendimento.

Nuovo arrivato e . .
Impegno iniziale: Inizia a esplorare gli strumenti

(A1) basati sull'lA che possono aiutare a personalizzare le
esperienze di apprendimento, come i software di
apprendimento adattivo.

Apprendimento del ruolo dell'lA: Acquisisce
conoscenze su come |'lA puo aiutare gli studenti, in
particolare quelli con bisogni educativi speciali.

Esplorazione attiva: Esplora e testa attivamente vari

strumenti basati sull’'l A per supportare

l'apprendimento differenziato e valutare il loro
Esploratore impatto sul coinvolgimento degli studenti.

(A2) Implementazione di base: Inizia a implementare
semplici strumenti basati sull'lA in classe per assistere
gli studenti con esigenze diverse.

Feedback e aggiustamenti: Cerca il feedback degli
studenti sugli strumenti basati sull'lA e apporta le
modifiche necessarie per soddisfare meglio le loro
esigenze.

Applicazione regolare: Utilizza regolarmente I'lA per
supportare e migliorare le esperienze di
apprendimento personalizzate e per soddisfare le
diverse esigenze degli studenti.

(B1) Strategie basate sui dati: Utilizza i dati degli
strumenti basati sull'lA per informare le strategie
didattiche e sostenere i percorsi di apprendimento
individuali.

Integratore

Collaborazione e condivisione: Condivide con i
colleghi esperienze e strategie di utilizzo dell'lA per
potenziare gli studenti e contribuisce alle comunita di
apprendimento professionale.
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Implementazione avanzata: Integra abilmente
strumenti avanzati e basati sull'lA per fornire un
supporto completo all'apprendimento personalizzato
e alle esigenze speciali.
Esperto Approcci pedagogici innovativi: Sviluppa e
(BZ) implementa approcci pedagogici innovativi
utilizzando I'lA per potenziare gli studenti.

Leader dello sviluppo professionale: Conduce
sessioni di sviluppo professionale o workshop
sull'utilizzo dell'lA per potenziare gli studenti,
condividendo le competenze con altri educatori.

Pianificazione strategica e implementazione:
Pianifica e implementa strategicamente l'integrazione
dell'lA per potenziare gli studenti nei curricula e nei

Leader programmi educativi.

(C“ Mentorship e advocacy: Agisce come mentore e
sostenitore dell'uso efficace dell'lA nel potenziamento
degli studenti, guidando i colleghi e influenzando le
politiche.

Miglioramento sistemico: Guida iniziative che
migliorano in modo significativo I'empowerment degli
studenti attraverso I'lA, incidendo sugli standard e
sulle pratiche educative a livello istituzionale o piu
ampio.

Innovazioni pionieristiche: Contribuisce con idee o
ricerche originali nel campo dell'lA per
I'empowerment degli studenti, facendo progredire il

Pioniere settore.

(C2) Influenzare la politica educativa: Influenza le
politiche e le pratiche a livello sistemico,
promuovendo cambiamenti trasformativi nel modo in
cui I'lA viene utilizzata per potenziare gli studenti nei
contesti educativi.

Leadership di pensiero: Riconosciuto come leader di
pensiero nell'uso dell'lA per I'empowerment degli
studenti, che da forma alla direzione futura delle
pratiche e dei quadri educativi a livello nazionale o
internazionale.
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L'integrazione  dell'Intelligenza  Artificiale (1A) nel
potenziamento degli studenti offre molti vantaggi, ma
presenta anche diverse sfide che gli educatori e le istituzioni
devono affrontare

Sfide

Personalizzazione vs. Standardizzazione:
Sebbene I'lA abbia il potenziale per personalizzare le esperienze di
apprendimento in base alle esigenze e alle preferenze dei singoli
studenti, raggiungere questo equilibrio puo risultare difficile. Tuttavia,
bilanciare questa personalizzazione puo rivelarsi impegnativo. C'e |l
rischio che la personalizzazione guidata dall'lA porti a un curriculum
frammentato, trascurando gli standard educativi fondamentali. Garantire
che la personalizzazione guidata dall'lA sia allineata agli obiettivi e agli
standard educativi, pur tenendo conto delle differenze individuali, € un
delicato gioco di equilibri.

Equita e accesso:
Gli strumenti basati sull'lA possono esacerbare le disuguaglianze
educative se alcuni studenti hanno meno accesso alla tecnologia rispetto

ad altri. Questo divario digitale pud limitare l'efficacia dell'lA nel
potenziamento di tutti gli studenti.

Garantire un accesso equo agli strumenti e alle tecnologie basate sull'lA
e essenziale, in particolare per gli studenti delle comunita con scarse
risorse o con bisogni educativi speciali.

Privacy dei Dati e preoccupazioni Etiche:

L'uso dell'lA nell'istruzione comporta la gestione di dati sensibili degli
studenti, sollevando preoccupazioni sulla privacy e sulla sicurezza. E
necessario adottare misure rigorose di protezione dei dati per garantire
che le informazioni sugli studenti non vengano utilizzate in modo
improprio.

Anche le considerazioni etiche, come il modo in cui le raccomandazioni
dell'lA influenzano le scelte e i percorsi di apprendimento degli studenti,
pongono sfide significative.

Dipendenza dalla Tecnologia:

Un'eccessiva dipendenza dagli strumenti basati sull'lA  per
l'apprendimento puo portare a una diminuzione delle capacita di
pensiero critico e di risoluzione dei problemi, in quanto gli studenti
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potrebbero diventare troppo
dipendenti dalla tecnologia per ottenere risposte e approfondimenti.

E necessario incentivare il pensiero indipendente e garantire che gli
studenti sviluppino capacita critiche insieme all'uso degli strumenti
basati sull'lA.

Preparazione e Formazione degli Insegnanti:
Gli insegnanti devono essere adeguatamente formati per integrare
efficacemente gli strumenti basati sull'lA nel loro insegnamento. Cio
include non solo la comprensione di come usare questi strumenti, ma
anche come guidare gli studenti a usarli in modo responsabile.

Lo sviluppo professionale e il supporto continuo sono necessari per
dotare gli insegnanti di queste competenze.

Alfabetizzazione e comprensione dell’'lA:
Agli studenti deve essere insegnata l'alfabetizzazione all'lA, che
comprende il funzionamento dell'lA, i suoi limiti e le sue implicazioni
sociali piu ampie. Sviluppare questa comprensione € fondamentale per
mettere gli studenti in condizione di utilizzare gli strumenti basati sull'lA
in modo efficace e responsabile.

Integrare l'alfabetizzazione all'lA nei programmi di studio puo essere
impegnativo, soprattutto nei sistemi educativi con programmi di studio
rigidi.

Bilanciare la tecnologia con l'interazione umana:

Sebbene I'lA possa fornire esperienze di apprendimento personalizzato,
non puo sostituire le sfumature dell'interazione umana, della mentorship
e il sostegno emotivo forniti dagli educatori.

Trovare il giusto equilibrio tra la tecnologia e l'insegnamento guidato
dall'uomo e fondamentale per il potenziamento olistico degli studenti.

Valutare I'impatto dell'lA sull’apprendimento:
Valutare l'efficacia dell'lA nel migliorare irisultati dell'apprendimento puo
essere impegnativo. Sono necessari un monitoraggio e una valutazione
continui per determinare l'impatto degli strumenti basati sull'lA sul
coinvolgimento e sui risultati degli studenti.

L'adozione di modifiche basate su queste valutazioni per ottimizzare l'uso
dell'lA nell'istruzione richiede un approccio flessibile e reattivo.

PIONEERS - SUPPLEMENT TO DIGCOMPEDU FRAMEWORK



Facilitare la Competenza Digitale degli Studenti

L'Intelligenza Artificiale (IA) svolge un ruolo cruciale nel favorire la competenza
digitale degli studenti, una competenza essenziale nell'attuale mondo sempre
piu digitale. Integrando I'lA nelle pratiche educative, gli educatori possono fornire
agli studenti una comprensione completa delle tecnologie digitali, inclusa la loro
utilizzo efficace e responsabile. Le piattaforme e gli strumenti educativi basati
sull'lA offrono un modo interattivo e coinvolgente per lo sviluppo delle
competenze digitali degli studenti. Queste piattaforme possono simulare
ambienti e sfide digitali del mondo reale, consentendo agli studenti di imparare
facendo. Ad esempio, I'lA pud essere utilizzata per insegnare il coding e la
programmazione attraverso esercizi interattivi che si adattano al ritmo di
apprendimento di ciascuno studente. Inoltre, I'lA potenzia la competenza
digitale esponendo gli studenti all'analisi dei dati, alla ricerca online e alla
creazione di contenuti digitali, preparandoli alle esigenze del mondo del lavoro
moderno. Attraverso queste esperienze, gli studenti imparano non solo sulla
tecnologia, ma anche come applicarla in modo creativo e critico in vari contesti.

L'IA &€ fondamentale nell'insegnare |'utilizzo etico e responsabile delle tecnologie
digitali. Gli educatori possono utilizzare I'lA per simulare scenari che richiedono
agli studenti di navigare nella privacy digitale, nella sicurezza informatica e nei
dilemmi etici, promuovendo una comprensione piu approfondita delle
implicazioni dell'uso della tecnologia. Quest'aspetto della competenza digitale
cruciale, poiché prepara gli studenti ad affrontare le complessita della privacy dei
dati, della disinformazione e dell'uso etico dell'lA nella loro vita quotidiana. Inoltre,
I'lA pud aiutare gli studenti a sviluppare competenze di pensiero critico
insegnando loro come analizzare e interpretare informazioni da fonti digitali,
distinguendo tra contenuti credibili e non affidabili. Integrando I'lA nel
programma di studi, gli educatori non solo potenziano le competenze tecniche
degli studenti, ma li rendono capaci di essere cittadini digitali consapevoli, etici e
responsabili. In questo modo, I'lA si presenta come uno strumento potente per
dotare gli studenti della competenza digitale completa necessaria per
prosperare in un mondo sempre piu digitale.
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Facilitare la Competenza Digitale degli Studenti
Attivita

Sviluppare un Curriculum di Alfabetizzazione sull’'lA
Progettare e implementare piani di lezione che includano l'alfabetizzazione
sull'lA, coprendo i concetti di base, le applicazioni e le considerazioni etiche
dell'lA. Utilizzare strumenti e risorse interattive per rendere l'apprendimento
dell'lA coinvolgente e accessibile.

Organizzare workshop sul pensiero critico:
Condurre workshop o discussioni sulla valutazione critica dei contenuti
digitali, concentrandosi su come discernere e mettere in discussione le
informazioni generate dall'lA. Incoraggiare gli studenti a discutere I'impatto
dell'lA sull'informazione e sui media.

Insegnare la Sicurezza e I'Etica Online:
Integrare lezioni sulla cittadinanza digitale, concentrandosi sull'uso etico
dell'lA, sulla privacy e sulla sicurezza dei dati. Utilizzare scenari di vita reale e
attivita di role playing per rafforzare le interazioni sicure e responsabili con I'lA.

Facilitare i Progetti basati sull'lA:
Incoraggiare gli studenti a intraprendere progetti che utilizzino gli strumenti
basati sull'lA, promuovendo la creativita e l'innovazione. Fornire agli studenti
indicazioni e risorse per esplorare I'lA in vari contesti, dall'arte alla musica, dalla
scienza alla matematica.

Ospitare Relatori e gite scolastiche in materia di IA:
Invitate esperti di IA e tecnologia digitale a parlare agli studenti delle
applicazioni del mondo reale e delle opportunita di carriera. Organizzare gite
presso aziende o istituzioni tecnologiche in cui I'lA viene utilizzata in modo
innovativo.

Implementare strumenti IA per l'apprendimento:
Utilizzare software e piattaforme educativi basati sull'lA per migliorare
l'apprendimento in classe e fornire esperienze di apprendimento
personalizzate.
Incoraggiare gli studenti a utilizzare gli strumenti basati sull'lA per la ricerca, la
collaborazione e I'apprendimento autonomo.

Collaborare a Progetti Interdisciplinari sull'lA:
Promuovere progetti interdisciplinari in cui gli studenti possano applicare I'lA
in diverse aree disciplinari, integrando la tecnologia con le arti, le scienze, le
discipline umanistiche, ecc. Presentare i progetti degli studenti alla comunita
scolastica per dimostrare le diverse applicazioni dell'lA.
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Progressione

Dichiarazioni di competenza

Nuovo arrivato
(A1)

Esploratore
(A2)

Integratore
(B1)

Consapevolezza di base: Comprende il ruolo
fondamentale dell'lA nello sviluppo delle competenze
digitali e il suo potenziale impatto sugli student.i.

Coinvolgimento iniziale: Inizia a introdurre concetti e
strumenti di base dell'lA in classe, promuovendo una
prima alfabetizzazione digitale.

Apprendimento delle tendenze digitali: Cerca
attivamente informazioni su come I'lA sta plasmando le
competenze digitali e la sua rilevanza per l'istruzione.

Integrazione esplorativa: Sperimenta l'integrazione
di strumenti basati sull'l A nell'insegnamento per
migliorare l'alfabetizzazione digitale, come I'uso di
piattaforme di codifica semplici o software educativi
basati sull'lA.

Insegnamento fondamentale: Inizia a insegnare
concetti di base dell'lA agli studenti, sottolineando
l'importanza delle competenze digitali nel mondo
moderno.

Feedback e adattamento: Cerca feedback dagli
studenti sulle attivita basate sull'lA e apporta gli
aggiustamenti necessari per sostenere lo sviluppo
delle competenze digitali.

Applicazione regolare: Incorpora regolarmente
strumenti e concetti basati sull'lA nell'insegnamento
per far progredire le competenze digitali degli
studenti.

Istruzione basata sui dati: Utilizza i dati provenienti
dagli strumenti basati sull'lA per informare e adattare
le strategie didattiche, sostenendo varie esigenze di
apprendimento digitale.

Apprendimento collaborativo: Favorisce progetti di
apprendimento collaborativo utilizzando I'lA,
promuovendo la risoluzione di problemi digitali e la
creativita tra gli studenti.
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Implementazione avanzata: Integra applicazioni

avanzate e basate sull'lA nell'insegnamento, offrendo

approfondite intuizioni sulle competenze digitali,

inclusa la competenza nella lettura dei dati e nell'uso
Esperto etico dell'lA.

(B2) Progettazione innovativa del curriculum: Progetta
ed attua curricula innovativi che incorporano I'lA per
sviluppare competenze digitali sofisticate.

Contributore allo sviluppo professionale: Conduce
sessioni di formazione sull'integrazione dell'lA
nell'insegnamento per sviluppare competenze digitali,
condividendo le proprie competenze con altri
educatori.

Implementazione strategica: Gioca un ruolo
strategico nell'integrazione piu ampia dell'lA nei
programmi educativi per potenziare le competenze

digitali.
Leader Mentorato e Advocacy: Agisce come mentore e
(C]) sostenitore dell'integrazione dell'lA nell'istruzione,
guidando colleghi nello sviluppo delle competenze
digitali.

Impatto sistemico: Conduce iniziative che migliorano
significativamente l'istruzione sulle competenze
digitali attraverso l'lA, influenzando standard e
pratiche a livello istituzionale o piu ampio

Innovazioni pionieristiche: Contribuisce a ricerche
originali o pratiche innovative nell'lA per l'istruzione
sulle competenze digitali, facendo avanzare il campo.

.. Influenza su politiche e pratiche: Influenza politiche
Pioniere e pratiche educative a livello sistemico, guidando
(C2) cambiamenti trasformativi nell'istruzione sulle
competenze digitali.

Leadership del pensiero: Riconosciuto come leader
del pensiero nell'integrazione dell'lA per le
competenze digitali, modellando pratiche e quadri
educativi a livello nazionale o internazionale.
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L'integrazione  dell'Intelligenza  Artificiale  (IA) nella
facilitazione delle competenze digitali degli studenti
comporta diverse sfide che gli educatori e le istituzioni
devono affrontare

Sfide

Garantire I'Uguale Accesso e Affrontare il Divario Digitale:
Una sfida principale € garantire che tutti gli studenti abbiano pari accesso
alle tecnologie dell'lA. Il divario digitale puo lasciare indietro alcuni
studenti, in particolare quelli provenienti da comunita o scuole
svantaggiate.

L'accesso equo alla tecnologia e alla connettivita Internet & essenziale
affinché tutti gli studenti possano beneficiare dell'apprendimento
digitale potenziato dall'lA.

Preoccupazioni sulla Privacy e Sicurezza dei Dati:
L'uso dell'lA nell'istruzione coinvolge spesso l'elaborazione e l'analisi di
grandi quantita di dati degli studenti. Cio solleva gravi preoccupazioni
sulla privacy dei dati e sulla sicurezza delle informazioni degli studenti.

Le istituzioni devono stabilire rigide politiche di protezione dei dati e
garantire che i sistemi basati sull'lA rispettino le leggi sulla privacy e gli
standard etici.

Bilanciare la Tecnologia con gli Elementi Umani:
Sebbene [I'lA possa migliorare significativamente le esperienze di
apprendimento digitale, c'€ una sfida nel bilanciare le interazioni
tecnologiche con gli elementi umani dell'istruzione, come la guida degli
insegnanti e la collaborazione tra pari.

E essenziale mantenere un approccio centrato sull'umano nell'istruzione,
in cui I'lA integri piuttosto che sostituisca l'interazione umana.

Sviluppare Alfabetizzazione sull'lA e Pensiero Critico:
Un'altra sfida & garantire che gli studenti non solo sappiano come
utilizzare gli strumenti dell'lA, ma comprendano anche come funzionano,
le loro limitazioni e le loro implicazioni piu ampie.

Gli educatori devono promuovere |'alfabetizzazione sull'lA, il pensiero
critico e il ragionamento etico riguardo all'uso della tecnologia tra gli
studenti.
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Preparazione degli Insegnanti e Sviluppo Professionale:

Gli educatori devono essere adeguatamente preparati e formati per
integrare I'lA nel loro insegnamento in modo efficace. Cio include la
comprensione delle tecnologie dell'lA e l'aggiornamento sulle ultime
novita.

E necessario uno sviluppo professionale continuo per dotare gli educatori
delle competenze necessarie per insegnare in modo efficace Ia
competenza digitale.

Tenere il Passo con Rapidi Cambiamenti Tecnologici:
Il rapido avanzamento tecnologico dell'lA pud rendere difficile per |
curricula e i metodi di insegnamento nell'istruzione stare al passo.

Educatori e istituzioni devono rimanere adattabili e pronti a integrare
nuove tecnologie e approcci in modo efficace.

Valutare I'lmpatto dell'lA sull'Apprendimento:
Valutare l'efficacia degli strumenti dell'lA nel potenziare la competenza
digitale pud essere complesso. E necessario un monitoraggio e una
valutazione continui per comprendere il loro impatto sugli esiti di
apprendimento.

Sono necessari adeguamenti basati su queste valutazioni per ottimizzare
I'uso dell'lA nell'insegnamento della competenza digitale.

Implicazioni Etiche e Sociali:

Insegnare sulle implicazioni etiche e sociali dell'lA € cruciale ma puo
essere difficile. Argomenti come il bias algoritmico, I'lA nelle decisioni e le
implicazioni future sul lavoro devono essere affrontati.

Gli educatori devono essere pronti a coinvolgere gli studenti in
discussioni su questi problemi critici.
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COMPETENZE TRASVERSALI
PER GLI EDUCATORI

Le competenze trasversali, anche conosciute come soft skills o competenze del
21° secolo, sono cruciali per gli educatori al fine di integrare ed utilizzare in modo
efficace I'Intelligenza Artificiale (1A) nelle loro pratiche di insegnamento. Queste
competenze integrano le conoscenze tecniche e sono essenziali per navigare le
complessita e la natura dinamica dell'lA nell'ambito dell'istruzione.

Le principali competenze trasversali includono:

Alfabetizzazione Digitale:

Comprensione degli Strumenti dell'lA: Competenza di base nell'uso di strumenti
digitali, compresi quelli dell'lA, per vari scopi educativi. Navigazione delle
Piattaforme Digitali: Familiarita nella navigazione e nell'utilizzo di varie
piattaforme digitali che incorporano funzionalita legate all'lA.

Pensiero Critico:

Valutazione dei Risultati dell'lA: Abilita di valutare criticamente le informazioni e
i risultati generati dai sistemi basati sull'lA. Identificazione di Bias: Riconoscere
potenziali bias negli algoritmi basati sull'lA e comprendere le loro implicazioni nei
contesti educativi.

Risoluzione dei Problemi:

Sviluppo di Soluzioni Innovative: Utilizzo dell'lA per sviluppare soluzioni
innovative per le sfide educative. Adattamento a Nuovi Scenario: Abilita di
adattare gli strumenti dell'lA a nuovi scenari di insegnamento e alle esigenze
degli studenti.

Consapevolezza Etica:

Comprensione delle Implicazioni Etiche: Comprensione delle considerazioni
etiche legate all'uso dell'lA, inclusa la privacy, la sicurezza dei dati e l'equita.
Promozione dell'Uso Responsabile: Favorire una cultura di utilizzo responsabile
ed etico dell'lA tra gli student.i.
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Lifelong Learning:

Apprendimento Continuo: Impegno nel continuo aggiornamento delle proprie
conoscenze e competenze nel campo in rapida evoluzione dell'lA. Adattamento
ai Cambiamenti Tecnologici: Apertura e proattivita nellimparare nuove
tecnologie e metodologie legate all'lA.

Abilita di Comunicazione:

Spiegazione di Concetti Complessi: Capacita di semplificare e spiegare concetti
complessi legati all'lA a studenti e stakeholder. Collaborazione Interdisciplinare:
Comunicazione efficace con professionisti dell'informatica e altri stakeholder per
l'integrazione dell'lA.

Collaborazione e Lavoro di Squadra:

Lavorare con gli Altri: Collaborazione con altri educatori, personale informatico e
studenti in progetti legati all'lA. Apprendimento tra Pari: Coinvolgimento in
apprendimento collaborativo con colleghi per condividere conoscenze ed
esperienze legate all'lA.

Creativita e Innovazione:

Strategie Creative di Insegnamento: Integrazione dell'lA in strategie di
insegnamento creative e innovative. Incoraggiamento della Creativita degli
Studenti: Utilizzo dell'lA per promuovere la creativita tra gli studenti.

Intelligenza Emotiva:

Comprendere le Emozioni degli Studenti: Riconoscere e rispondere alle
implicazioni emotive e sociali dell'lA per gli studenti. Supporto Socio-Emotivo:
Fornire supporto emotivo in un ambiente di apprendimento potenziato dall'lA.

Adattabilita e Flessibilita:

Rispondere ai Cambiamenti: Essere flessibili nell'adattare i metodi di
insegnamento all'evoluzione degli strumenti e delle applicazioni dell'lA.
Sperimentazione: Disponibilita a sperimentare e imparare da nuove applicazioni
dell'lA nell'ambito dell'istruzione.
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